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Dinamic Software presenta una nueva realizacion para Spectrum 48K - Plus - 128K. P.V.P.: 1.950 Ptas.
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Tiendas y distribuidores Tel.: (91) 447 34 10. Pedidos contrareembolso. Tel.: (91) 715 00 67
iilncluye operacion puzzle: 6 millones de pesetas de regalo en programas. No te lo pierdas!!!
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FIREBIRD ENTREGO
EL PREMIO

AL GANADOR DEL
CONCURSO GYRON

En las oficinas
centrales de Pors-
che y en presencia
de los directores de
Firebird, Porsche
Espana y Serma, se
hizo entrega a Juan
Manuel Pérez Vaz-
quez, vencedor en

el concurso Gyron,
del Porsche 924 S.

A pesar de que en las fotos aparezca el gana-
dor junto a su maravillosoe coche, la realidad es
que este joven malagueno prefirio embolsarse la
suculenta cantidad de unos tres millones de pe-
setas, que es el equivalente en metalico del pre-
mio.

Pudimos comprobar, por otra parte, la gran
sorpresa que se llevaron los sefores de Firebird
por el hecho de que J. M. Pérez hubiera conse-
guido resolver tan rapidamente el juego, de tal
manera que se han interesado profundamente
por algunos programas que éste ha realizado y
cabe la posibilidad de que alguno de ellos sea
editado proximamente.

COMPUTERLAND EN ESPANA

E! pasado dia 28 se celebro
bajo la presidencia del Excmo.
Sr. Primer Ministro de Luxem-
burgo, actual presidente de la
Comunidad Economica Euro-
pea, el acto de presentacion de
Computerland en Espana.

Esta multinacional fue fun-
dada en EE.UU., pero actual-
mente posee centros en 27 pai-
ses de todo el mundo, y su sede
ecuropea se cncuentra en Lu-
xemburgo.

Computerland posee una de
las mayores redes de distribu-
cion de ordenadores persona-
les. Sus centros comerclalizan
una amplia gama de ordenado-
res procedentes de los fabrican-
tes lideres de esta industria:
IBM, Apple, Compayg, ATT,
Hewlet Packard, ITT, Texas
Instruments, elc.  Ademas,
Computerland tambien comer-
cializa el mas avanzado softwa-
re, equipos periféricos v otros
tipos de materiales de soporte.

Un detalle importante que
demuestra su poder en ¢l mer-
cado es que serd la primera
compania que podri exportar
ordenadores personales —va-
rios de los modelos de IBM—, a

la URSS. El hecho de que en es-
e pais este restringido incluso
el uso de las lotocopiadoras,
puede dar una idea aproximada
de la transcendencia de esta cir-
cunstancia.

Computerland se encarga
ademas de la distribucion de
los productos, de apoyos finan-
CIeros, asesoramientos en ma-
teria de productos y de refor-
mas. de estudios de mercados y
da una gran cantuidad de servi-
Ci0s a sus clientes.

AQUI LONDRES

A partir del 14 hasta el 17
de enero se celebrara en
Londres la feria abierta para los
comerciantes «Which Computer
Show-, En esta feria tendra lugar la
presentacion de algunos nuevos
modelos como la nueva version del
Amiga de Commodore.

Beyond Software y U.S.
Gold estan manteniendo
una dura batalla legal por la ver-
sion para Commodore 64 del pro-
grama Superman. Beyond posee
los derechos de publicacion en
UK. vy US. Gold los de Francia y
Alemania. Sin embargo, la semana
pasada llegé a conocimiento de
Beyond que la version europea de
Superman habia sido ofrecida a
los distribuidores britanicos. Pare-

ce ser que el problema no llegara
hasta los tribunales, yva que U.S.
Gold se ha comprometido a no in-
vadir la exclusividad de Beyond en
UK.

Imagine ha publicado en

estos dias dos nuevos jue-
gos con vistas a las proximas Navi-
dades. Yie ar Kung-Fu, un juego
ambientado en el Japon y que tie-
ne como objetivo conseguir el do-
minio de este arte marcial, y Mikie,
que tiene lugar en un instituto
americano, donde el protagonista
es un autenlico Casanova.

Los juegos mas vendidos
esta semana en U.K. para
Spectrum, han sido: Elite (Fire-

bird), International Karate (Sistem
I} v Back to Skool (Mikrosphere).

- iYa se puede conseguir el
primer ratdn para el Spec-
trum! Tiene un preciode 70L y esla
fabricado por AMS, la compafia
que ha venido produciendo el ra-
ton para el Amstrad. El conjunto
consta de raton, un interface Cen-
troniks y un lote de software de uli-
lidades.

La compania de software

Electric Dreams, ha decidi-
do la recomercializacion del famo-
so programa Deux ex Machine. Es-
te juego fue nombrado el progra-
ma del afo en 1984, pero debido a
la escasa difusion que obtuvo por
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I MICRO HITS

. BB THE WAY OF THE

i EXPLODING FIST
ADVENTURE INTERNATIONAL | gy cloovme House)
ANUNCIA SUS ' ) oum pARACH

(Gargoyle Games)

PROXIMOS LANZAMIENTOS | JEY HYPERSPORTS
La prestigiosa casa de | ﬂmag"ﬂe}

software especializada en m SPY VS SPY

juegos de aventura, Ad-
| (Beyond)

venture International, ha
I NODES OF YESOD

anunciado la proxima
(Odin)

aparicion en el mercado
I 3 GLass

de cuatro nuevos progra-
| (Quicksilva)

mits {‘tlﬂk‘l.'rﬁill‘iﬂl'lﬂll's
| HIGHWAY

tras los ultimos éxitos ob-
tenidos por Gremlins v

ENCOUNTER
| (Vortex)

Robin of Sherwood. Se
trata de Seas of Blood,
Fantastic Four y las par-
tes |y 1l de Savage Island.
Seas of Blood es la pri-
mera dl.’ una nueva Hi'fil,'
de juegos de aventuras : ﬂ DINA_M,TE DAN
llers de Steve Jacksons e _ _ . Al {Mirrormﬁ)
lan Livingstone, Fighting
Fantasty. La gran nove- l n PROFANAT’ON
dad que presenta este programa es que incluye, ademas de Di .
una completa aventura grafica, una representacion de un I 'r mam’d
sistema de combate. Esto permite al jugador resolver tanto
los problemas de la historia como los de la lucha. I m WORI-D SER'ES BASKETBA“-
En Fantastic Four, se ofrece por primera vez la posibili- (Imagine)

basadas en los Best Se-
dad de controlar a los cuatro famosos super-héroes de la

Marvel en sus esfuerzos por rescatar a Alicia Masters del I m THAT'S THE SPIR"'

castillo del malvado Dr. Doom. .
s \ - Earme
Las dos partes de Savage Island, son dos programas {SDﬁch WoRBIESEAIES X

muy interesantes que contribuirin a que las aventuras ad- ﬂ H‘ nacweoTmon
quieran todavia un mayor éxito en el panorama del soft- | - 2 E} S GggSTERS TJ
ware, [ B .
Cuatro excelentes programas para los amantes de la
conversacion. I SU PERTEST
I (Ocean)

I3 CAULDRON
i (Place software)

i EJ HERBERT'S DUMMY RUN
(Mikro-Gen)

| E3 FRANK BRUNO'S BOXING

| (Elite)

I JET SET WILLY Il
(Software Proyects)

| [E] sPY HUNTER
i (U.S. Gold)

la casa Autémata, Electric Dreams | m JUGGERNAUT

piensa que podria alcanzar con él fC-R-LJ

un nuevo y grandioso éxito. I m .FIGHT'NG WARRIOR
De nuestro corresponsal ALAN HEAP (Melbourne House)

- — - o -]
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Jorge Juan, 116. 28028 Madrid
Tel. (91) 274 53 80

Tel. (983) 35 26 27.

SOFTWARE

Shadow of The Unicorn .......... 4.290 Ptas.
Crtical Mass . ........coveineonns 1.900 ~
Southern Belle . .. . 2100
Nicht Shade . 1.950

Con cada programa que nos pidas recibirds completamente gratis jun boligrafo con reloj de cuarzo incorporado!

Dumnay Bany i evaaes Daesnieg 2.100 Ptas.
B BOb: .« o obrrsret vrbimsen Bl
West Bank .................... 1950
CNR TR 500 ira-s o siac aon o oTa) e 5 w8 2.100

HARDWARE

Convierte tu Spectrum a Plus por
solo: i7.990 Pras.!

Interface- 1 + Microdrive + 4 cartuchos + 3 Pro-
gramas: jj24.900 Ptas.!

Commodore-64
i43.900 Pras.!

Servicio técnico de reparaciones
Spectrum. Tarifa fija: ;;3.800 Ptas."

1149500 Ptas."

jiOfertas en teclados profesionales!
Indescomp (Nuevo modelo) g
Saga-1 (El Estilo) .............
DK Tronics (Funcional) .

13.895 ptas
10.900 "
7.900

iidoystick Quick Shot Il + Interfface Kempston: 3.950 Pias.!

Lapiz aptico 3.680 Ptas. Precios super excepcionales para
Impresora GP-508 19.500 ~ Amstrad 464 - 664 - 6128 - 8256
Cartuchos Microdrive 495 jilldmanos. te asombraréas!!

Cinta C-15 especial S 85

Cassette especial ............. 5.295
Amplificador sonido ... ....... 2.500
Interf. Centr./RS232 .......... 8.900
Ampliacion a 48 K 6.900

Impresoras: todas las marcas
con un j20% de descuento sobre P.V.P.!

Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envio). llama al teléfono (91) 233 07 35-274 53 80
o escribenos a: MICRO-1. Jorge Juan, 116. 28028 Madrid.

MICROLID: Gregorio Fdez., 6. Valladolid

Opus Discovery-1. Diskette 3.5




RUTINA PARA GENERAR RUIDOS

Esta rutina en Codigo Ma-
quina reubicable, genera

cualquier tecla, o varias a la
vez. El truco nos lo envia Jo-

ruidos con tan sdlo pulsar sé Enrique Losada.

A
1@ FOR m=23330 TO 23351
2@ RERD byte: POKE m,buyte
3@ NEXT m
40 DATA 285,142 ,2, 123,254 ,0,20
2,119,242 ,103,111 ,22,0,30,0,205,
181,3,195,98,242,201
5@ RANDOMIZE USR 232330
62 GO TO SO
= =]

GRAFICOS

José A Molina, nos man-
da dos programas con los
que poder desarrollar dos

van.

tipos de graficos o dibujos
en nuestro ordenador. Ahi

«ON X GOTO»

Para conseguir un direc-
cionamiento mas rapido vy
comodo podemos recurrir

Funciona igual con GOSUB.
Pero si el valor de los parén-
tesis as falsu, saltara a la

512 BORDER 3: PAPER 3: INK 8: € a10NXGOTO.Apartedela primera linea del programa
20 OVER 1: PLOT 145,12: DRAW © expresion matematica GO- (hara un GOTO Q).
®,60,511%4 TO MxK, donde siempre sal- Este truco se lo debemos
3@ PLEOY 186,810 IDRAW $50,98.,31% ta el programa a un maltiplo  a Juan Gonzéalez Tomas.
40 PLOT 83,986: DRAW 25,25,51t4 de M (segun el valor de K),
S@ PLOT 209,96: DRAW 2S5,25,51¢ se puede usar mas libre-
&3 OUER @: INK 7: FOR n=1 TO 8  Mentelodoslosvalores que
: CIRCLE 104 .,128,n: CIRCLE 159.,1 se quieran.
28,n: NEXT n
i—
1@ PAPER 1: INK &: BORDER 1: C -0 GO TO 125#ik=1) +24S*(k=2) +1
S 43@% (K =3)
20 FOR i=1 TO 3: RERD a,b: LET
C=a+b: LET t=2#%a+b: FOR d=0 TO i =]
2@: FOR ¥=a TO a+1@: PLOT XxX+d.,xX+ i
D JBLETX23pLr: KT MEKE'S o haber srosesoreey
o : : v : . puede haber Olros valoresy  gn este espacio también tienen ca-
(oLOT 22se+a+x coedx. NEXT Xx. NE  cualquier variable, incluso  bida ios trucos que nuesiros lecto-
f=-X TO ¥: PLOT 3@+a+x,Cc+f: NEXT literales. Saltara el progra-  res quieran proponer.

F: NEXT

x
a 49 CIRCLE INUVERSE 1;a+7,c+3,1

ma al nimero que multiplica
al paréntesis siempre que lo
que encierra sea cierto.

Para ello, no tenen mAs que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).
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PROGRAMAS MICROHOBBY

TIBURCIO

Juan Enrique AGUEREDO

Spectrum 48 K

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Si bien la gula es un defecto a desechar de nuestras

costumbres, lo cierto es que el buen comer gusta a casi
todos. Pero si el fantasma de la anemia ronda
alrededor, la comida no es més que una obligacién a

digerir.

En esta ocasion tendras que comer
los alimentos de las cincos pantalla que
componen el juego, evitando que los
fantasmas de la anemia te los arrebaten
0 que al comer con exceso quedes va-
gando en la eternidad, con lo que ha-
brias perdido.

e
. '1!!3 LET RECORGAS.
A" TO USSR "I"+7
10588 r‘- i u“m,nn ass, 126,
ge DATA &0 ,128,.090. 126 ,88,.138,.1

TA 80,126,255,258, 288,288
A 14,20,.56,112,112,56 .28
iumnun.nuuuns

"1 BATA 24°%434:4%74127,88 88 8

'I
a 255,247,240 ,249 , 248,28
4 ? £85,239,207,1%9,231.83,
LASsE THEH GO TO 3
INT E BRIGHT 1;AT =0
ﬂ enlumnrr 1;AT 13
;an-i":r: AT ra8 Tagn co

RINT BRIGHT 1. INK 2,RAT 1,

c;t; BRI BRI W h o 4,
18 R0 ree ew oo v
DﬂIH‘FHIﬂH‘rt INK B, AT N,

z.«,ws e crse. T oo T

Eu_n:mmm: INK 2.AT Z,

W (RND#18) +5: LET M
},I'H <388 THEN GO T

PRINT INK 2. BRIGHT 1 AT F.

"

".
i

#’nm THEN GO TO 140

CET BaINT (RNDs13) +4: LET U

"¢l 1P RITR 18.u1 o8e THEN GO T

ﬂ' i =2 THEN LET Bwsl

: w (RND#17) +4: LET K
3.0 88 THEN GO T

1)
=1 THEN LET Jumil

[ [t
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Para manejar el programa cuentas
con los siguientes mandos:

5, izquierda.
6, abajo.

7. arriba.

8. derecha.

IF PANTALLAS=3 THEN GO TO 3

73 1 eRTEAL nsas e 1 uss

4 IF PANTALLAS=S THEN GO TO 2
Uns mﬂ LET us@®: IF Usd
gig Pﬂﬂ'rl‘-l.l.lllsa- THEII GO TOD &

S iR
o i A8

-] % Z)J THEN IF ATTR (B.U+1)

N? ATTR I8 Uiiltr?‘.l‘ 'ﬂ"ﬂoh
‘%'if-h’i?ﬁf e Rl

:&Eﬁn‘%ﬂ! : ‘.‘ IGHT 1; IN

NM'I'G-I-

o7 R BT,

£ domari aﬁ'smi‘ NS
483 R v IR I ST, d)

=1: PRINT AT J+1,K:" ": GO

R TIR
Rt R Ll

IF Y=B AND Z«U THEM GO TO S

mmmwar

I;ﬁf Y.L *m&

P‘IIIH'I' ﬂT 18,.18;

e

-o.éia

3

432 »41

* po s
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rﬁ}t !{é ::" AND :‘:ﬂ!‘fiu
Eﬁ 25 E.‘éﬁ!.-ﬂ— THEN CLS.
ik e

H KT
TO PRINT AT A,3
.q?_" #u 'fn 13: PRINT AT 3.A

Z% ﬁ'ﬁ AL
ity
usﬁuém IGHT I.“MI»HTI
TP

LA 13 i@ .

1i ﬂhr"ﬂ 8 :tgna TO %) ;AT

ki i AT

7 ; : wp R
41
_;3!‘ : -’rhﬁ:“ ill&flﬂ 1 1
i n e b e
ity ?;ig"&;!iﬂ ‘*2 z
BidoThabit "y i 0l
=z§-‘ RiF% & e
ﬁ 12;2:8812 10 5);

BE
inx.;
-_gﬁ'i

o

1824t 18, 32'

I““:Gﬂ"rﬂl

H
1 B L
#ﬁ‘f H |' zl?ﬂ% aorR ATTR |
.'ﬁﬁn *® 6o 1o 1
ATTR (Y,Z+s1) =58 OR ATTR
‘Y ;fll -’T THEN RETURN

!1 21

lﬁi LY
.E’fl‘ (hd leli’i ? ATTR

nmmiwvz “A". RET

ir ﬂ:é&fﬁiﬁ
BB o

‘*{" Iﬁ' 738 on arre o

To
174: %n’#ﬂ K) %87 OR nrrn "
[ ]

Wn LTS
K Jeded: IF I:IH
e Ry
-.r I'Elt u GO TO 1788

'ﬁ ,K) =87 DR ATTR (J

; T Hﬂ‘ i E?ﬁ ; OR ATTR i(J
ot o BT

GO _TO

ﬂm Lﬂm"aﬁ ,K) =57 OR ATTR (J
E

lul l..!# =1

17&‘! Kl 'l OR ATTR (J
'i’.',* A S

g 1%ﬁ@ﬁ
ST ey on B, ATTR, 48

gun PRINT AT B-1,U;
LET BaB-1
F ATTR (B.U) =57

iw: R LeT BeBei. %80 T0 ase

2050 PRINT AT B+1,u;" ": GO TO &

" ": GO TO &

g‘ LET U-\.-il.' .
Ul -'! THEN LET UsU-=

Fl!lH'l'Fﬂ'!l.ll

w57 OR ATTR |
1 GO TO
": G0 TO 2

5T atTR i8.U) 457 OR ATTR
iUi-“ THEMN Lé’? VeUsl:. GO TO Il

;% . GO TO @

ﬁ?ﬁklﬂﬁ ri" &

nu nt:"‘.ﬂ\‘.
';m:.; a‘n_m B T :.ﬁj'ri!: :ﬁ' :m

% “l!'? PH.II

?érr 133:3 o,mf M:I‘E':E: s
OIN He(4, &) DIH NE(4,8)

LET H tﬁ;-;‘l“p I..H:"
S R e A e
ﬁ'a,..f"iﬁi, e

;;ﬁﬁhﬁem%m;

5‘5 u u ﬁ::? i'r i1, gi
8!3! BRINT AT ;lii" fu ;AT 8,12

H (R AT S,1 NI ;AT 10,12 N8

T ol

ig roR n 1 T 70: READ N: BEEP
i EF: ?i?l.f?l?i.lff?u.u

iti%ﬁi‘:i;i;; B
r'*:ﬁﬁ:
ﬁgm AT AV T 10

iii 7, Eﬁ* SRR
,.‘1; 8T,

af!:
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jiTU VENGANZA SERA TERRIBLE !

SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PﬁDRElE TE HAN DICHO: j;NINO DEJA YA DE MATAR
MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIO;;... Y TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN

ELD:%T\(EER%EA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSENAR PERO SOBRE TODO TE

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES
MAS QUE ELLOS. ¢TE IMAGINAS?

AFLUENTE

PUEDEN PROVINCIAS

COMPETIR AUTONOMIAS
HASTA 4 JUGADORES SIERRAS RIOS
O EQUIPOS CORDILLERAS

PICOS MONTES

PRESENTADO
EN UN GRAN ESTUCHE OPCIONES
QUE INCLUYE DE CONSULTA

UN MAPA DESPLEGABLE Y JUEGO

DISPONIBLE PARA SPECTRUM y AMSTRAD

Santa Engracia, 17. 28010 MADRID. Tfn: 447 34 10




BACK TO SKOOL e« Aventura grafica « Microsphere

REBELION EN LAS AULAS

Microsphere vuelve a presentar un nuevo juego de
travesuras escolares. Esta vez el protagonista es Eric, el I
hermano menor de aquel inquieto personaje que hizo de las

suyas en Skool Daze

Para aquellos que conoz-
cais el Skool Daze, este
nuevo juego no tendra mu-
chos secretos, aunque si
bastantes cosas nuevas por
descubrir.

Sin embargo, el que no
haya tenido la ocasion de
disfrutar con la primera par-
te, seguro que encuentra en
este Back to Skool un juego

verdaderamente original vy
divertido.

Se desarrolla en un seve-
ro colegio inglés donde, co-
mo en la vida real, deberas
asistir alasdistlintas clasesy
laboratorios v donde debe-
ras procurar serun buen es-
tudiante, respetuoso con tus

companeros y profesores y
manteniendo una conducta
ejemplar. Pero eso no quita-
ra que en algun descuido de
un profesor no cometas al-
guna que ofra travesura, co-
mo pelearte con algun com-
panero, tirarle una pelotilla
al despistado prolesor de
Historia o disparar con tu
pistola de agua a cualquiera
que se cruce en tu camino.
Pero si en horas de clase
le puedes divertir, no le digo
nada lo que puedes hacer
en el recreo. Este sera el mo-
mento en el cual podras mo-
verte libremente por todo el
colegio v buscar entre las
diferentes aulas los objetos
que te iran permitiendo ir
realizando cada vez mas ac-
ciones divertidas eir enlran-
do en las habitaciones y
despachos que al principio
se encuentran cerrados.
Uno de los alicientes que
presenta este juego conres-
pecto a la primera version es
que se le haafadido una es-
cuela de nifas, en la cual
como 08 podréis imaginar,
Eric no es demasiado bien
recibido y que sera el esce-

nario de numerosas y sim-
paticas gamberradas por su
parte.

Pero durante todo el de-
sarrollo del juego habra que
tener mucho cuidado de
cumplir con las obligacio-
nes y horarios para evitar
que los severos prolesores
manden demasiados casli-

gos a Eric, pues si es pillado
en muchas ocasiones, el di-
rector se vera obligado a
echarle del colegio.

El juego no se desarrolla
en demasiados escenarios,
tan sodlo en un pequeno
jardin y en las dos escuelas,

pero en ellos hay una gran
cantidad de objelos y se
pueden realizar muchos ti-
pos diferentes de acciones,
por lo gue apenas se nola
que pasas todo el tiempo
entre unas cuantas habita-
ciones, sino que por el con-




con algunos olros, como ra-
tones, por ejemplo, que aun-
que no es muy usual encon-
trarlos en una escuela de-
cente, le dan al juego una
nota simpatica.

Los diferentes movimien-
tos que se pueden realizar,
permiten que NOsS Movamos
hacia los lados o que suba-
mos 0 bajemos por las nu-
merosas escaleras de los
edificios, por lo que se nos
permite una total libertad de
accion por toda la superficie
de la pantalla.

Este juego posee ademas
algunos detalles curiosos
como el hecho de poder es-
cribir cualquier cosa que se
nos ocurra en cualquiera de
las pizarras de las distintas
clases, o el de poder coger
en determinados momentos
una bicicleta con la que po-
dremos movernos mas rapi-
damente.

En resumen, si te gustd
Skool Daze, encontraras en
Back to Skool muchos nue-
vos motivos de diversion;
pero los que sean princi-
piantes en esto de las peri-
pecias escolares, seguro
gue adn disfrutaran mucho
mas con las travesuras del
pequefo Eric.

trario, aunque vayas varias
veces al mismo sitio, te pare-
cera que es olro distinto por
el hecho de que en cada

ocasion deberas hacer algo
diferente.

Por su parte los graficos
estan bastante bien realiza-

dos y representan perfecta-
mente las diferentes salas
de un colegio con todos sus
detalles caracteristicos vy




PSYTRAXX « The Edge « Arcade

BEACH HEAD Il « U. S. Gold « Arcade

INTERIORIDADES
DE UN ROBOT

SPECTRUM 48K

he Edge nos presenta

en esta ocasion un origi-

nal juego con el que se nos

ofrece la posibilidad de in-

troducirnos plenamente en

el intrincado y complejo sis-

tema operativo de un autén-
tico robot.

Con la ayuda de un pe-

qguefio micro-androide, de-
beremos ir explorando el in-
terior de los multiples circui-
tos que componen a Empe-
ror Robot, artefacto dentro
del cual nos encontramos, e
ir destruyendo los numero-
505 campos de fuerza que
nos impiden el paso.

Al mismo tiempo tendre-
mos que evilar ser atacados
por los molestos androides
que, a la vez que nosotros,
pululan entre la marana de
cables y chips. Para defen-
dernos de ellos podremos

14 MICROHOBBY

utilizar el disparador de
rayos, lo que hara que ade-
mas puedas sumar un buen
numero de puntos.

Asi, atravesando el labe-
rinto de componentes elec-
trénicos deberemos encon-
trar las tarjetas que nos per-
mitiran acceder a la CPU del
Emperor, dando de esla for-
ma fin a nuestra mision.

Lo mas destacable de
Psytraxx es la gran cantidad
de pantallas diferentes por
las que transcurre: mas de
mil; pero presenta el peque-
fio inconveniente de que to-
das ellas son bastante simi-
lares entre si, por lo gue
apenas se le da variedad al
desarrollo del juego. Por
otra parte los graficos tam-
poco son demasiado bri-
llantes, pues presentan un
disefio simple y en muchas

ocasiones da la sensacion
de que la pantalla esta un
poco vacia.

Psytraxx resulta por tanto
un juego aceptable, entrete-
nido, pero se nota que no ha
sido realizado con demasia-
das aspiraciones.

JUEGOS DE GUERRA

l l S. Gold nos presenta

& segunda parte de
su anterior programa Beach
Head. En esta ocasion el re-
fran de que segundas partes
nunca fueron buenas, no
tiene demasiado sentido,
pues este juego si bien no
supera excesivamentie en

Los graficos son muy si-
milares a los de Beach Head
pero con la particularidad
de que en esta ocasion son
mucho mas variados debido
a la gran cantidad de solda-
dos y materiales que apare-
cen, lodo ello bien ambien-
tado con unos interesantes

calidad a su predecesor, si
lo hace en lo referente a la
accion, dinamismo Yy varie-
dad de acciones.

En Beach Head Il, las mi-
siones que hay que cumplir
son bastante numerosas y
algunas de ellas dificiles de
realizar.

El juego comienza con el
lanzamiento desde un heli-
coptero de una escuadrilla
paracaidista que debe ata-
car, posteriormente, una
ametralladora que constan-
temente dispara sobre ella.

Una vez superada esta mi-
sion pasaremos nosolros a
tener una ametralladora con
laque deberemos destruir el
mayor nomero posible de
tanques y tropas que pasa-
ran a diferentes distancias
de nuestra posicion. Des-
pueés otras dificiles misiones
se iran sucediendo tales co-
mo pilotar helictpteros, lan-

zamiento de granadas vy
otros lipos de combates vy |
maniobras, todas ellas muy -

entretenidas y cada vez mas
complicadas.

= = = @

efectos sonoros que le im-
primen un gran realismo y le
hacen aun mas atractivo,

Por olra parte, se puede
elegir entre varios niveles de
dificultad, por lo que siem-
pre que consigas completar
una mision podras ponerte
las cosas aun mas compli-
cadas mejorando la punte-
ria y habilidad de tus enemi-
gos.

Si te gustan los juegos de
guerra, encontraras en

Beach Head Il un buen pro-
grama, pero si por el contra-
rio aun no le has cogido el
gusto alas maniobras milita-
res, aqui tienes una gran
ocasion para hacerlo.
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SABOTEUR e Durell « Arcade

RIESGO, ACCION Y DESTREZA

A bordo de una lancha neumatica llegas hasta las proximidades del Edificio de Seguridad,
donde debes entrar y, evitando a vigilantes y perros adiestrados, localizar un disco que
contiene una informacion altamente secreta. Una vez finalizada tu mision podras huir en un
helicoptero que se encuentra en el mismo edificio. i{Te atreves?

e la mano de Durell,
nos llega uno de los
mejores programas

de todos los que se han rea-
lizado en los dltimos meses
de cara alatemporada Navi-
dena.

En este juego se nos ofre-
ce la posibilidad de realizar
varios tipos diferentes de
acciones, por lo que casi es
come st ivvierames muchos
juegos reunidos en uno. Por
ejemplo, podemos luchar
contra los guardias ulilizan-
do nuestra habilidad en el
dominio de las artes marcia-
les, o bien lanzarles los ob-
jetos contundentes que po-
dremos ir recogiendo por
los numerosos pasadizos vy
habitaciones del edificio.
También tendremos la posi-
bilidad de utilizar algunas
bombas de relojeria que se
encuentran ocultas en los
lugares mas intrincados pa-
ra destruir los muros que
nos impiden el paso a otras
galerias, o bien emplearlos
para volar la sala de ordena-
dores o cualquieraotracosa
gue se Nos ocurra.

Pero para realizar todas
estas acciones, asi como
para completar la mision,
disponemos de un plazo de
tiempo muy limitado, por lo
gue no podremos entrete-
nernos demasiado en dar

HEL G

vueltas por el edificio, ni
tampoco deberemos ensa-
fiarnos mucho en nuestras
peleas, o delo contrario per-
deremos un tiempo precio-
50 y nos resultara muy dificil
conseguir el disco y poder
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huir en el helicoptero

Este detalle del tiempo, a
pesar de que en un principio
parece un inconveniente,
cuando has jugado varias
veces, te das cuenta de que
al fin y al cabo es uno de los




mayores alicientes de Sabo-
teur, pues con esto se evila
el tedio de algunos juegos
en los que no sabes que ha-
cer ni donde ir y que resul-
tan extremadamente mono-
tonos. Aqui o lo haces rapi-

HNETENG
HELD

damente o no lo haces, aun-
que siempre tienes, por su-
puesto, la posibilidad de in-
tentarlo de nuevo, pero sa-
biendo ya que no tienes
que perder ni un segundo.
Ademas se puede elegir en-

tre nueve niveles diferentes
de dificultad en los que cada
vez se ofrece menos tiempo
¥ los objetos se encuentran
mas ocultos

Sin embargo, para noso-
tros la mayor virtud de Sa-

boteur es la gran calidad de
sus graficos y su total per-
feccion de movimientos. Na-
da mas empezar a jugar te
quedas totalmente sorpren-
dido con la manera de mo-
verse que lienen los diferen-
tes personajes. el sabotea-
dor, los perros, los guar-
dias... Todos ellos poseen
un realismo asombroso, pe-
ro mejorados ademas con
algunos detalles un poco
fantasticos, como por ejem-
plo los saltos que puede dar
el protagonista, que hacen
que lodavia resulten mas
atractivos que si losestubie-
ra realizando una persona
de verdad.

En fin, tampoco conviene
que 0s pongamos demasia-
do bien a Saboteur, pues
podria ocurrir lo mismo que
cuando te hablan maravillo-
samente de una pelicula,
que te haces la idea de que
vas a ver algo asombroso y
luego te llevas una pequefia
desilusion. Mejor sera que
comprobeéis por vosotros
mismos sus virtudes y sus
fallos. Eso si, que conste
que a nosotros como hemos
dicho al principio, Saboteur
nos ha dejado verdadera-
mente asombrados y que
nos parece un excelenle
programa
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Arcade « Gremlin Grafics

SPY VS SPY « Beyond « Arcade

MONTY ON THE RUN

¢Os acordais de Monty
Mole?, el simpatico oso hor-
miguero que luchaba de-
sesperadamenle por conse-
guir su libertad? Pues ahora
vuelve al alaque con nuevas
y divertidas aventuras.

Estavez Monty debera en-
contrar la salida de la guari-
da en la que se oculté cuan-
do consiguid escapar de su
antigua prision. Para ello,
ademas de ir recogiendo to-
das las monedas de oro que
encuenire para poder pa-
garse después el pasaje del
ferry que le conduzca a un
pais donde refugiarse, Mon-
ly tendra que elegir de entre
los muchos objetos que se
le ofrecen, los cinco correc-
tos que le permitiran dar con

SCORE :

tan anhelada salida.

Como en anteriores oca-
siones, realizar esta tareano
resullara nada, pero que na-
da sencillo. Todo lo contra-
rio, al tener que esquivar to-
dos los obstaculos y el mo-
verse rapidamente por la
complicada marana de ca-
lles, tuberias, ascensores,
pasadizos y un sin fin de la-
berintos, seguramente le lle-
vara mucho tiempo y mas de
un disgusto. Sin embargo, el
pequefio 050 esta dispuesto
a cualquier cosa con lal de
escapar de una vez por to-
das de la persecucion de la
ley.

00000 = 04 HISCORE :

™

Por lo demas, los graficos ;
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y el desarrollo en general del
juego sigue en la misma
linea que en sus anteriores
aventuras: Monty'sInocenty
Monty Mole, salvo algunos

84550

pequenos delalles que le
hacen un poco mas atracti-
vo y variado. Sin embargo, la
idea inicial fue tan brillante
que realmente no represen-
ta ningun inconveniente el
hecho de que todos los pro-
gramas sean tan iguales en-
tre si, sino que por el contra-
rio siempre apetece que
Gremlin Grafics cree cada
cierto tiempo nuevas peri-
pecias para Monty.

ACCIONES

SIMULTANEAS

eyond nos presenta en
esta ocasién un progra-
ma muy original. Se trata de
Spy vs Spy, un estupendo
juego en el que se dan cita
un gran numero de carac-
teristicas que le convierten
en algo muy especial.
Podriamos empezar con
cualquiera de ellas, pero
quizas la que mas llame la
atencion es el que puedan
llevar a cabo dos acciones

simultaneamente, pero in-
dependientemente una de
otra. Nos explicamos. Con
Spy vs Spy pueden jugar
dos jugadores o uno contra

‘él ordenador, pero cada uno
puede realizar sus acciones
sin tener en cuenta a su ad-
versario, e intentar comple-
tar la mision antes que el

Pero esta no es la unica
caracteristica destacable de
este programa. Los graficos
son también realmente ori-
ginales y simpaticos, y, aun-
que no son excesivamente
complicados, tienen unos
detalles muy curiosos quele
dan una gran vistosidad al
juego.

Por otro lado, la mision
también resulta muy diverti-
da, y segun el nivel de difi-
cultad que elijamos apare-
ceran mas escenarios dis-
tintos vy nuestro espia rival
seramuchomashabilyrani-
do.

Tampoco 0s podemaos co-
mentar muchas cosas mas,
pues la gracia esta en des-

"cubrirlos, pero seguro que

Spy vs Spy no osdefraudara
en absoluto y enconlraréis
en &l un programa que real-
mente merece la pena.

otro, si bien, en algunos mo-
mentos, también se puede
luchar directamente contra
el espia enemigo. Esto se
consigue gracias a que apa-
recen en la pantalla dos es-
cenas diferentes, lotalmente
separadas e independien-
tes entre si.
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SOFTWARE

LOS NUEVOS HEROES

Las fechas navideiias siempre ha sido una época muy propicia para que fabricantes,
distribuidores y comerciantes fuercen al maximo la maquina de consumo, con

el fin de ofrecer al piblico la mayor cantidad posible de productos. Por supuesto, el mundo
del software no quiere quedarse atrés en este sentido, por lo que en estos dias se amplia
enormemente la gama de programas destinados al receptivo consumidor.

Todos, desde el programador, hasta
¢l mismisimo comerciante, se han lan-
zado en una frenética carrera por con-
seguir que sus ofertas sean las mas ad-
quiridas, las que mas gusten, las que
ofrezcan una mavor calidad, en una pa-
labra: las mejores, Esto provoca una
¢norme saturacion en el mercado, por
lo que cada vez le resulta mas dificil al

sufrido consumidor la eleccion de su

IR LY AW
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compra. Por eso, hemos querido hacer
un pequeno resumen de las proximas
novedades v de los futuros provectos
mis destacados de las casas de soltwa-
re. Por supuesto que en tan reducido
espacio no podemos abarcarlas a lodas,
y 0s pedimos disculpas por ello, pero
Creemos que aungue no estan todas la
que son si son todas las que estan,

Adaptacion de peliculas

Entrando va de lleno en el tema, he-
mos comprobado que existen un gran
numero de estos programas que, quiza
para asegurarse un éxito de antemano,
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se han realizado basandose en ¢l argu-
mento de peliculas famosas o en obras
cumbre de la literatura, Esto, evidente-
mente, facilita enormemente la crea-
cion del programa y hace que ¢l usua-
rio conozea, al menos de una manera
bastante ;lhrnxiln:l_gl.'l, €n que va i con-
sistir ¢l desarrollo del juego. Este es ¢l
caso de programas como Rambo
(Ocean), el popular héroe protagoniza-
do por Sitvester Staiflone; Zarro (1S,
Gold), que aparecera en el mercado
por ¢l mes de enero; Robin de los Bos-
ques o la mismisima Historia intermina-
ble. Parece ser que, ademis, para estos
programas cxiste incluso un director
de cine favorito: Steven Spilberg, de
gquien s¢ han realizado versiones de
peliculas como Gremlins, Indiana Jones
0 los Goonies, habiendo  incluso
proyectos  por  parte  de  Electric
Dreams, una nueva casa de sollware
britanica, de hacer un juego con el Le-
ma de su ultima creacion, Back 1o the
Future.

Los distribuidores

Evidentemente en Espana el papel
mas importante dentro del marco del
soltware, lo desempenan las casas dis-
tribuidoras. Estas son las encargadas
de seleccionar de entre todos los pro-
ducios (britinicos ¥y amernicanos ¢n su

juego educativo con el

prictica totahdad) aquéllos que
pueden adquirir una mayor popula-
ridad en nuestro pais v, logicamen-
te. de importarlos v distribuirlos.
De entre éstas, las que tienen pre-
parado un mavor despliegue navi-
deno, lanzando un considerable
numero de novedades al
mercado son Erbe, ABC y
Serma (todas ellas sufi-
cientemente conocidas por
nuestros lec-
Erbe
¢s la que qui-
za posea cl
mayor nu-
mero de titulos
v los hay para lo-
dos los gustos: fn-
FAsticas aventuras ess
paciales como Gritical
Mass (Durell) o Astroclo-
ne (Hewson Consultants),
juegos de guerra como
Beach Head 1HUS, Gold),
una amplia v mejorada se-
gunda parte del excelente
Beach Head y, jucgos de
una enorme accion y dina-
mismo  como  Saboteur
(Durell), Rambo o Yier
Kung Fu(lmagine); sin ol-
vidar un importante

lores).

L
oy

que se puede cono-
cer de una manera
divertida Ia geo-
gralia de Es-
pana:  Map-
L.

Porsu par-
e, Serma lam-
bi¢n tiene pro-
vectados una buena cantidad de pro-
gramas. Algunos de ellos son las se-
gundas partes de juegos que ya al-
canzaron un enorme ¢xio, como es
el caso de Back 1o Skool(Mikrosphe-
re), donde tiene lugar Las nuevas tra-
vesuras escolares comenzadas eén



Skool Daze y, Montv on the Run

{Gremlins Gralics), que nos trae las
nuevas aventuras del simpitico oso
hormiguero. Otras novedades muy in-
teresantes son Robin de los bosgues

(Odin), un estupendo Arcade basado
en el mitico personaje medicval e fnrer-
national Karate (Sistem 3), una emo-
cionante competicion de lucha, asi co-
mo algunos titulos de Firebird v una

From the black and white pages
of a dusty book cmerges the
colourfull and gripping
afventare of

coleccion compuesta por trés progra-
mas educativos.

En cuanto a ABC. no tiene demasia-
das novedades, pero algunas de ellas
son sumamente interesantes, como los
dos ultimos productos de Ultimate: Cy-
berm, una emocionante carrera espa-
cial v Gunfriely, un bonito juego am-
bientado en el legendario Oesle ameri-
cano; fomahawk, una importante crea-
cion de Digital Sistem que versa sobre
un helicoptero v que esta alcanzando
un enorme exio en todo el mundo, y
por ulumo, Fairfight (The Edge), la
gran estrella de ABC, que posiblemen-
e seri uno de los titulos mas vendidos
en las proximas fechas

Software nacional

Ln nuestro pequeno resumen seria
imperdonable que nos olviddramos de
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las creaciones que se estian haciendo, y
cada vez con una mavor cahdad, en
nuestro pais. Y hablar del software na-
cional es, por supuesto, hablar de Di-
namic.

Como ya sabrin los asiduos lectores
de nuestra revista, esta compania tiene

B YR E F-E UN
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preparados tres importantes lanza-
mientos al mercado: Sgrizam, un juego
de espadachines, Qlé Toro, que ya 08
podéis imaginar cudl es su argumento
y Camelot Warriors, un fantastico arca-
de situado en un ambiente mitad futu-
rista y mitad medieval. Estos progra-
mas seran distribuidos por Erbe y les
AUEUTAMOS UN SOnoro éxito.

También cabe destacar un proyecto
que Made in Spain, una novisima casa
de software, esta a punto de convertir
en realidad: Sir Fred, un arcade de lo
mas original que esta alcanzando un
lugar destacado dentro del panorama
Curopeo.

Y esto es todo lo que, segun nuestra
modesta opinion, cabe destacar con res-
pecto a las novedades para el 86. Sabe-
mos que algunas cosas han quedado en
el tintero, pero esperamos que al me-
nos haya servido para que los usuarios
puedan hacerse una idea general de co-
mo van a ir las cosas del soltware du-
rante estas navidades.

ESTOS SERAN LOS HEROES’ 86

B RAMBO. No cabe duda de que éste sera una de
las principales estrellas del préximo ano. Desde luego
valor y fuerza no le faltan para ello.

B ZORRO. Este curioso personaje de oscura vesti-
menta, cefido antifaz y espada en ristre, lleva ya mucho
tiempo siendo un héroe de leyenda. Seguro que consi-
gue seguir siéndolo por un afo mas.

B SABOTEUR. Este enmascarado saboteador hara
las delicias de todos. Apostamos por él como futura es-
trella.

B ROBIN DELOS BOSQUES. No necesita presenta-
cion &éQuién no conoce las virtudes del ladron mas fa-
moso de la historia?

BN ERIC. Este travieso estudiante se ha encontrado
ya con parte del camino recorrido por su hermano
mayor, pero Sseguro que es capaz de superar con cre-
ces las diabluras de su predecesor.

B SGRIZAM. Dinamic ha dejado un poco olvidado a
Johnny Jones y ha puesto todas sus esperanzas en es-
te espadachin. Por algo sera.

B |SVAR. No nos cabe la menor duda de que el pro-
tagonista de Fairlight se convertira en uno de los mayo-
res héroes de la historia de los juegos.

iISOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!

Spectum Plus (castellang) - Joysuck
6 programas (garant. INVESTRONICA)
0L casteflano - 4 prog. gestin
Spectrum 128 K
Phalips MSX 80 K
Teclado Indescomp [nuewo) - 4 programas  13.875 ptas.  Shadow of the Umncom 3895 ptas.  Yier Kung fu 1,690 ptas.
Teclado DK CATRONICS - 4 programas

Manitor colos 14°

—Ofertas de Navidad—

PROGRAMAS:

35.950 pras.  Nodes of Yesod 2595 ptas.  Gyroscope 1.690 ptas.

71.990 ptas.  Karate |sstem 3| 1990 ptas.  Beach Hed I 1.875 ptas

5 programas 53.775 ptas.  Back 10 Skool 2.095 ptas.  Wap Game 2.490 ptas.
Joysck - 2 programas 53,950 ptas.  Robin de los Bosques  2.495 ptas.  Hambo 1.875 plas.

6.990 pras.  Rocky Homor Show
3.595 ptas.  The Sold a Milhon
44.995 ptas.  Astroclone

1.395 plas.  Sgaam

1.690 ptas.

INFORMATICA

| SERVICIO DF REPARACIONES. PRECIO FLID. 3.800 ptas.

TE ESPARDUZAMOS TU SPECTRUM feclado y pantalia). 3.500 ptas. j

Lidmanos, escribenos o visitanes a HIESA INFORMATICA. Camino de los Vinateros, 40. 28030 MADRID. Tel . 437 42 52. Tu pedida te b mandamos urgentemente y sin gastos de envia

1.690 ptas.
2.195 ptas.  Camelon Wamor 1.875 ptas.
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UTILIDADES

FRECUENCIMETRO DIGITAL (y )

Victor GARCIA y Antonio GONZALEZ

La semana pasada presentébamos una rutina
susceptible de ser utilizada como Frecuencimetro Digital
y explicabamos la necesidad de un programa Basic
para comandarla adecuadamente. De esto y del método
practico empleado para su puesta a punto trataremos
en esta segunda y Oltima parte.

Una vez deducida la formula del na-
mero de estados que emplea ¢l Z-80 en
cjecutar la rutina para los distintos con-
tenidos de BC y HL y va operativa ésta
(s¢ encuentra incluida en forma de
DATAS en la linca 400 del programa
BASIC), se trata de asegurar que el cil-
culo de las frecuencias se realiza con la
mavor exactitud posible.

Puesta a punto

Una vez tecleado v ejecutado ¢l pro-
grama, puede ocurrir que una pequena
variacion en la frecuencia de funciona-
miento del Z-80 desvie la exactitud de
los datos. Para asegurarnos de que esto
no era asi, hemos realizado un test con
un gran numero de frecuencias.

Para ello se han utilizado dos Spec-
trum conectados via amplificador. Uno
de ellos ejecutaba un programa de emi-
sion de una frecuencia determinada, a
través del zumbador y de la clavija
MIC. El otro contenia el programa del
frecuencimetro v operaba detectando
la sefal que se le inyectaba desde ¢l
amplificador. Con los datos conscgui-
dos elaboramos una grilica (ver grilica
X) dentro del rango 500 HZ-8000 Hz.
En la grilica solo mostramos ¢l rango
500 Hz-1500 Hz por insuficiencia de
espacio, pero creemos que es clarifica-
dora.

La constancia y la regularidad de los
puntos en la griafica demuestra que la
desviacion es [icilmente subsanable.

A continuacion realizamos ¢l ajuste
por minimos cuadrados de la nube de

puntos, con lo cual obtuvimos la recta

de ajuste, que es de la forma:

| Y = 003098 X — 0.617 ]

para las desviaciones A Hz (ver gri-

fica).

El altimo paso fue multiplicar el divi-
dendo del cilculo de la frecuencia por
¢l inverso de la pendiente de la recta de

wjuste.
NOTA FRECUENCIA
C DO 261.626
CnDO=n 277.183
b 293.665
Da RE=n 311.127
E M 329.628
F. . FA 349.228
Fu FA=n 369.994
G SOL 391.995
Gu SOL = 415.305
A LA 440.000
An LA=n 466.164
B SI 493.883

478
451
426
402
379
358
338
319
301
284
268
253

— i

= OWOO=NOHU0 sk

Beep del Spectrum.

El programa BASIC simplemente
realiza el cilculo de la frecuencia y la
presentacion en pantalla del resultado.

Utilizacién del frecuencimetro

Conviene indicar e insistir en varios

aspectos de este programa:

7

AHE

X 5 & ¥ 3

-r—'/r‘ j

S5 554 80° G M8 W8 TR Tea 80 M0 WM e e o8

e ="

Grafica de la desviacion de la frecuencia y recta de ajuste.

26 MICROHOBBY
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Tabla de notas musicales con indicacion de Frecuencia, periodo y mm’ _;4
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— El programa mide cualquier tipo
de senal (en diente de sierra, cuadrada,
elc.).

— Es aconsejable que la senal de en-
trada tenga suficiente nivel, para que
pueda captarlo el ordenador con facili-
dad.

— Sise utilizan senales con ruidos v
variaciones indeseables, el valor puede

LA PRIMERA
REVISTA
SOBRE

RADIO-CONTROL

PROGRAMA PRINCIPAL

1 BEM =-===== HICROHOBBY -=-===-=
2 REM =----FRECUENCIMETRO----
A RAEM ——eme=—— DIGITAL---~-~~
S LET
10 nnp:n BORDE
0 1§=§n=u a .i Dnnu 175 pRA
& RATNT m-. i 'r 1: 3
3@ INK 7 ot % bn!u
@.8: DR -=2 nnﬁu -10@. n
AL 0,50
o 42 PRINT AT 12,2;7ON" BEEP .0
S8 PRINT INK 6, BRIGHT 1 AT 3,
S, "FRECUENCIMETRD DIGITAL"™. INK
4.AT 5.10; "MICROM ouuv
500 LET L1sUSR
i00 GATA 33 89,98, 23, 11: 40,29
2.33.0,0 1,98, ﬁlﬂ 11ﬁ
2.550,519,5%4 @4, 16
538 554 503,116 38 $8:81%:3
S4,263,119,40,2a4%, :i? 54 24, 155
34,846,126 ,20
a;ﬁ FOR Huiil #n L1+47: READ D
POSE Panse 6
;52 hET c@m?: PRINT INK c2;AT 1
iag ot ASH 1.AT &,8;"Pra
.fione e IEIEF bl. g
oa nnunnu

L1
10 LET bt IPEEH aiﬁﬁiiiﬁﬁll’llﬂ

ssii LET hi«PEEK 32B02+2B8+PEEK
335’3 ET nushl
ugn LET 1-1..52115¢+1nu -2 #38) /

*3 219 ‘FRECUENC IR"
iﬂ ﬁ:'{lrﬂ': 'I.J, INT 117t}
$ " HE ™ HI IHH 4. 13,18, "+
‘Sof WET casa PRINT INK ¢2;AT 1

3,3;"
910 BEEP .1.40: GO TO 445

quedar gravemente falseado. Por ello
aconsejamos la utilizacion de fuentes
wlimpias».

Por uthimo, para su utilizacion no ha-
cen falta muchas instrucciones:

— Cargar el programa y ejecutarlo.

— Introducir una senal en EAR.

— Pulsar una tecla cualquiera y rea-
lizar la medida.

En ocasiones puede producirse un
falso «crush» en el que el ordenador no
muestra la lrecuencia y lampoco res-
ponde al teclado. Esto se debe a que se¢
encuentra en el bucle de espera de se-
fal y no puede salir de €l hasta que no
detecte un pulso alto. Hazlo asi v tu
Spectrum te mostrari la medida, con lo
cual va sera plenamente operativo.

MODELBMO T revista de radio control y modelismo

EN EL Todos los meses le informaré de las principales
MUNDO  competiciones nacionales e internacionales,

‘ | DE HABIA novedades del mercado, pruebas de productos

prmet L ’
AT TR U Al

L Ll-u.u.ln'1||i|n m
lmmnmunuutmmu

comerciales, asi como una serie de articulos
HISPANA  técnicos escritos por los mejores especialistas...
y muchas cosas mas



ANSTRALD CENTER
Duque de Sexto, 50. 28009 Madrid
- Tel. 27596 16
Ptas.
DISaUeIta: Al e S It e T 1.050
RGO N st 1 L s S e e 2.695
Quick Shot V+Interface ................ 4.350
GBI B it S e e 79 SPECTRUM PLUS
Toolatn Sapa-1.ls . iy Ll Rt 10.900 +CASSETTE
Teclado DK'TIONICS .. ..uvvnenenennnnns. 7000 +JOYSTICK
QL + 4 Cartuchos + 4 Programas + Vale para +15 PROGRAMAS
préxima compra de 6.000 ptas. ....... 79.500 =36.000 PTAS.
AMSTRAD CPC-6128 + 6 Programas utilidad + 4
Juegos + Vale de 12.000 ptas. para compra CARTUCHOS MICRODRIVE
A6 INDIOEOTR: 1 ho s i AR D 109.500 =480 PTAS.
COMMIDTIEra B o5 v n a o ats e e o S e o 42.600
Unidad de disco Commodore 1541 ....... 49.500
Lapiz 6ptico para AMSTRAD, DK'TRONICS 5.800

MICROMANIA. Sélo para adictos

ESTE MES

PATAS ARRIBA: LA ESTRELLA:

— Profanation SUMMER GAMES

— Babaliba Las Olimpiadas

— Saimazoom de Commodore

— Death Pit

- T.LL Y EL GRAN
CONCURSO

SPECTRUM: «Los siete errores».

Ahorra memoria de Profanation

con

Supercaracteres

Una revista con marcha

para los que necesitan
saber TODO sobre
ordenadores

HOBBY PRESS, S.A.
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PRTPAR Ases
MALTTA /A

TE€ INVITA

COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON.
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ;IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD.

SABOTEUR!?!

SABOTEUR ASTROCLONE GYROSCOPE

COMO EXPERIMENTADO MER- LA PRIMERA AVENTURA iNO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL
CENARIO CUIDADOSAMENTE INTER-ESTELAR EN CELEBRE “ROLLING" DE LAS

' ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 3 DIMENSIONES MAQUINAS RECREATIVAS. NECE-
LES DEBES CUMPLIR LA MISION SITARAS TODA TU HABILIDAD
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- PARA CONDUCIR LA BOLA A

| TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA-
CALISTA DE LOS REBELDES TiE- NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS
NEEL GRAN DICTADOR. o A 4 NTON DE
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FIRST,BLOOD PAI

EXCLUSIVA & "5 S ~l

SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 10
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SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 10



EL ARTIST

Pedro HIJOSA

Al realizar la carga del
programa podremos visuali-
Zar una muestra de su cali-
dad con una magnifica pan-
talla de presentacion.

Entre las muchas posibili-
dades de este programa po-
demos incluir las siguientes:

— Elegir el grosor del pi-
xel de dibujo entre un con-
junto de tamanos y modos
muy extenso y con posibili-
dades de crear otros anues-
tro gusto.

— Poder introducir den-
tro del trazo el dibujo que
deseemos enlre un menu de

&Quieén no se ha visto en alguna ocasion en la necesidad de crear
una pantalla de presentacion o un juego de caracteres para algun
programa que estaba dando vueltas a nuestra cabeza? Pues bien,
si esto nos ha ocurrido este programa, «El Artist», es el que

necesitamos.

opciones en el que se in-
cluyen entramado de pun-
tos, franjas verticales y hori-
zontales, cuadros, flores y
otros mas.

— Escribir en la pantalia
cualquier caracter de texto
en dos formatos diterentes:
treinta vy dos columnas por
linea y sesenta'y cuatro, op-
cionalmente.

- Visualizar la pantalla
completa sin la ventana de
informacion.

— Desplazamiento del di-
bujo hacia arriba para poder

-+t
Rl
i HE B 3
111

Generador de caracteres.

rellenar las lineas inferiores
de la pantalla.

— Borrado de pantalla.

— Grabar y cargar las
pantallas o los caracteresen
trestipos distintos de perife-
rico (cassette, microdrive y
wafadrive).

— Colocar en la pantalla
una matriz de cuadros para
guia del dibujo realizado
con papel en brillo y sin bri-
llo. Muy util a la hora de ana-
dir los atributos.

— Realizar una amplia-
cion de pantalla para obte-
ner un mejor detalle de aca-
bado del dibujo, permitién-
donos retocar en este modo.

— Trazar una Linea desde
el puntero hasta el pixel guia
O un Arco con seis tamafios
distintos de abertura.

—Crear un circulo con el
radio indicado por el punte-
ro v el pixel, sin riesgo de
que nos aparezca el mensa-
je «OUT OF SCREEN=yauna
considerable velocidad.

— Hacer cuadrados o
rectangulos, también con la
ayuda del puntero y el pixel
guia.

— FILL (relleno de super-
ficies), una de las opciones

mas logradas del programa
con unas posibilidades tre-
mendas. Ademas de ser
bastante rapido, es muy util
y completo pues despuésde
haber realizado un «fill» nos
pedira que elijamos un en-
tramado para la superficie
rellenada, por ejemplo, po-
demos ponerlo con cuadri-
tos, rayado, puntitos, flores
o cualquiera de los muchos
tipos que posee el programa
o que nosotros definamos.
Si no nos gustase el acaba-
do podriamos volver sin
problemas al dibujo tal co-
mo lo teniamos antes de ha-
ber realizado el «fill» con s6-
lo utilizar la opcién UNDO.

= Elegir el color de papel,
la tinta, el borde, flash o bri-
llo y colorear la pantalla con
las mismas teclas que se di-
buja pasando sobre la parte
a colorear y pulsando lo que
deseemos cambiar (papel,
tinta, etc.).

— Enelmodo CHRoUDG,
existe un completo progra-
ma de creacion de graficos,
con una pantalla en la que
aparece una ventana de in-
formacion con todas las op-
ciones posibles del mismo.

36 MICROHOBBY



Pantalla de tamano natural.

Una ventana grafica amplia-
da nos muestra el blogue en
curso mas otro que es el
grafico que tenemos en ese
momento en pantalla en ta-
mano normal.

~ ANIMACION. Podemos
comprobar la animacion de
un conjunto de caracteres
en dos formas diferentes: en
grupos de cuatro o de
nueve,

— ROTACION. Otra de las
opciones es la de rotacion,
que podemos realizar de
tres maneras diferentes: en
sentido contrario a las agu-
jas de reloj, pero sin mover-
se de la posicion que ocupe
en ese momento, rotar un
bloque de cuatro caracteres
en conjunto o todos en blo-
que. Ademas, podemos
aprovechar la funciénde es-
pejo, para, con un caracter,
obtener otros. Puede hacer-
se espejo de cuatro caracte-
res, cuatro caracteres del
centro a los lados y nueve
caracteres. En cualquier
momento puede visualizar-
se el juego completo de ca-
racleres que deseemos
dentro de los ocho que po-
see el programa y que pode-
mos reformar a nuestro gus-
to. Dentro de este mismo
grupo se incluyen la crea-
cion de cada uno de los gru-
pos de nueve caracteres pa-
ra su posterior incorpora-
cion al funcionamiento del
programa. Otra de las op-
ciones nos permite volcar en

pantalla grupos de nueve
caracteres en la posicion
que deseemos. muy util en
el caso de que necesitemos
crear en pantalla figuras que
tengan bloques igualesore-
petidos.

— En cualquier momento
podemos recobrar la panta-
lla tal como la teniamos an-
tes de haber realizado la ul-
tima reforma sin ningun pro-
blema, gracias al comando
UNDO.

- Podemos también des-
plazar el cursor y el pixel

Detalle del
modo

de
ampliacibn
de

pantalla.

movimiento.

— Dentro de los ocho jue-
gos completos de caracte-
res incluidos en el programa

guia a la vez, lo que incorpo-
rado (por ejemplo) a la fun-
cién CIRCULO permite obte-
ner una serie de circulos en

Muestrario . set de caracteres disponibles.

existe uno de ellos que con-
tiene los graficos de la bro-
chaylatramajademas de al-
gunas figuras adecuadas

Algunos tipos de Fiil.

para juegos de cartas. Otro
contiene graficos disefados
para un juego de guerra;
soldados, tanques y heli-
copleros. Los olros son va-
rios juegos completos de
caracteres para la uliliza-
cion en forma de texto, con
tipos de letra negrita, gdtica,
etc.

El ARTIST también incor-
pora un programa compila-
dor de pantallas con el que
lograremos reducir el tama-
fo en bytes que ocupa una
pantalla en el ordenador,
pasando de utilizar 6914 by-
tes a tan solo de 300 a
5000 bytes, dependiendo
de lo compleja que sea la
misma.

El ARTIST es, sin lugar a
dudas, el programa mas
completo para creacion de
graficos que hemos tenido
ocasion de manejar y supo-
ne una clara expansion de
las posibilidades del Spec-
trum. Es por ello que hemos
decidido incluirlo dentro de
esta seccion.

MICROHOBBY 31



LATENSION CRECE.
LA ADRENALINAFLUYE.
LA AVENTURACOMIENZA...
Eldestino marco su
leyesenunaoespoda.
Cuatroelementos del siglo
MNX aparecenenun mundo gque
no eselsvuyo. Laorden de los
Dioses fue tojonte: Busgueda,

localizaocion y destruccion. . f
Esloluchaode un mundo "
porsvusupervivencia. Si

apuestas porelriesgo,

NO DESESPERES, AQuUI
ESTACAMELOT WARRIORS
.-- ygue la fuerzo te

; OH DIHAHIG- -
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B A\J F PROGRAMA DEL ANO
a 2

Ny N EN ING%TERRA

del
MINI

il
eracic
emos
Uik a

1 PROCESADOR DE TEXTOS
ideal para escribir cartas e informes!
Caracteristicas: Visualizacién confinua del
tiempo ¢ Contador de palabras (indicando
las palabras por minuto) e Texto normal o
doble, en pantalla o impresora.

2 HOJA DE CALCULO
jutiliza tu micro para controlar tus cuentas!
Caracteristicas: Cifras visualizadas en filas
y columnas ® Actualizacidn permanente e

esador
on del pro¢
5 una denostraci getrando 138

Esto ¢ T1(E den
de Lenlos de “I“I negistrs me. |

cl

Actualizacion reflejada instantGneamente :",,'1:1;::.? et ML LIS T g T
en foda la hoja ® Grabacion de los il DIMCE NG ALCORETH BimCC 00 LU0 %
resultados para futuras modificaciones. M-l Dt

3 GrAFICOS
jConvierte esos ndmeros en maravillosos R iy ToLAGE MDA 3. DERECEMMAIES ALDALS 78
graficos! Caracteristicas: Graficos de barras el L TELE Gus 90 453203
en tres dimensiones # Grdficos de pastel e

Histogramas.

4 BASE DE DATOS

ilgual que los archivos de la oficina!

Caracteristicas: Cargar ficheros con solo

pulsar una tecla # Clasificacion e i 3 i :

Modificacion e Listados 1 Busqueda. BALANCE
; :

*En Costellano
W Sarvimos en
48 Horas c
1 __

il k

{ endenosoMICRO BYTE |

—1 P? Casteliong, 179, 1° - 28046 MADRID
|

8! Nombre
I Apetidos
| Direccion

T
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FLOPPY DISK (2)

Rofael PRADES

Siguiendo con el capitulo que comenzamos en el
numero anterior, frataremos de dos conceptos
intimamente relacionados con la capacidad de un disco
flexible, los términos pista y sector.

Puede considerarse que
el soporte magnético de un
diskette esta constituido por
una serie de circulos con-
céntricos denominados pis-
tas. Como se explicé en el
capitulo anterior, la canti-
dad de pistas puede ser 80
o 40, dependiendo de su
formateo. La pista mas ex-
terna es la que reserva el
D.0.S. para el directorio; se
la numera como «»,

La pista a su vez se divide
en pequenas zonas conoci-
das por el nombre de secto-
res. La cantidad de seclores
por pista que formatea el in-
terface «BETA» es de diez.

El sector es la unidad mas
pequena de almacenamien-
to de datos en un diskette y
equivale a 256 bytes, por
tanto es necesario tener en
cuenta que tanto para leclu-
ra como escritura se mane-
jan sectores completos,
aunque del ultimo se utilice
un solo byte.

Con todos estos datos po-
demos determinar la capa-
cidad de un diskette depen-
diendo de su formateo, la
cual se muestra en la tabla
adjunta, Para calcular la ca-
pacidad libre, disponible
por el usuario despues del
formateo, es necesario res-
tar 2,5 Kb reservados para el
directorio (10 sectores).

DIRECTORIO

Otra de las multiples ven-

tajas del diskétteresideen la
facilidad de obtener con el
comando «CAT», la visuali-
zacion del directorio, de ma-
nera que el usuario pueda
conocer los programas que
hay grabados en él.

El D.O.S. también utiliza el
directorio para conocer los
datos (cara, pisla, sector y
longitud) que le permitan
acceder ala zona donde de-
ba etectuar una operacion
de lectura o escritura.

La informacion que pro-
porciona al usuario, es la si-
quiente:

TITULO: Nombre que se
asigno al diskette durante su
formateo. Si se elige ade-
cuadamente, puede propor-
cionarnos informacién so-
bre las caractleristicasde los
programas que contiene
(WUEGOS/1, ENSAMBLA,
UTILITY,...); como maximo
puede tener nueve caracte-
res.

FILE (S): Cantidad de fi-
cheros © programas alma-
cenados en el diskette.

DEL. FILE (5): Cantidad de
ficheros borrados. Cuando
se realiza una reorganiza-
cion de ficheros con el co-
mando «MOVE», se pone a
cero (0).

A continuacion se visuali-
zan los nombres de los pro-
gramas, a dos columnas,
con la siguiente estructura.

UNIDAD: Indica el identifi-
cador de la unidad de dis-

CAPACIDAD EN FUNCION DEL FORMATEDQ

"Ryt

"SECTOR" DN TR
. DE UNA PISTA

PISTAS CARAS CAPACIDAD |SECT. LIBRES
40 1 100 Kb 390
80 1 200 Kb 790
40 2 200 Kb 790
80 2 400 Kb 1590

kette que se esta utilizando
(A:, B:, C: 0 D).

NOMBRE: Cadena de has-
ta ocho caracteres que
identifica el nombre del fi-

chero.

EXTENSION: Indicacion
del tipo de fichero:

<B> BASIC.

«<C> Codigo Maquina.
<D> Matriz de datos.
LONGITUD: Cantidad de
sectores (complementos)
ocupados por el fichero.
Por Gltimo, se visualiza la
cantidad de sectores libres
(free). Esta cantidad es cal-
culada, restando a la capa-
cidad total del diskette, la
correspondiente al directo-
rio (10 sectores), a la de los
programas grabados vy a la
de los borrados; estos ulti-
mos ocupan memoria, aun-
que estén eliminados del di-
rectorio, mientras que no se
reorganice el fichero.

EL SISTEMA
OPERATIVO

El D.0.S. como todo firm-
ware, reside en una memoria
tipo ROM, localizada en el
interior del interface. Las di-
recciones se solapan con
las del S.0. del Spectrum,
motivo por el cual el interfa-
ce utiliza un sistema de pa-
ginacion para poder acce-
der a cualquiera de los dos.

Al conectar el Spectrum,
no aparece el tipico mensaje
de «copyright=, sino que és-
te es sustituido por el propio
del D.0.S,, indicandonos su
version (2.3 por ejemplo).

Una vez introducida la
password o clave de acceso
a los ficheros de un diskette,
aparece el prompt *A>" in-
dicando que la unidad “A:"
es la seleccionada por de-
fecto; a partir de este mo-
mento se pueden introducir
los comandos especificos
del D.O.S.

Si se desea seleccionar
olra unidad, deberemos le-
clear el siguiente comando:
=“unidad”, por ejemplo:

A= +"C:" (selecciona la

unidad “C")

Para devolver el control al
S5.0. del Spectrum, debéra
introducir el comando «RE-
TURN» y para acceder de
nuevo al D.O.S., teclear:

[ RANDOMIZE USR 15360 |

Para el almacenamiento
temporal de datos utiliza
parte de la RAM de usuario,
desplazando el contenido
de la variable del sistema
«PROG= 112 bytes; por tanto
al conectar el Spectrum, los
programas se almacenaran
a partir de la direccion
«23867».
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE

Nuestros ocho justicieros, puntuales a su

cita como cada semana, han puesto en el
banquillo la ultima creacion de Dk'Tronics:
POKEYE. Este es su veredicto.

=Es original a tope-

& Pagitive: Un lacior destacado i la novedad qui mco-
pora o juego en cuanto 8 los grificos de Jos personapes: un
poco bastos. pero muy acenados. £l mowmiento &5 posin-
o,

Dwa novedad es que nos da 2 entender gue tnera dos
rebeves muy ben grvuados

H nivel de adcodn s alo

Es onginal a wpe
® Negative: £l meamenio es un poco lento

Lo peor del ego es @ somdo ya que apenas aparece

La dificuliad es notable, ya que parece imposeble coger
los commnes.

CELIA MENENDEZ 17 afos Estudiante

«Resulta entrefenido=

& Pasitive: £l sooedo en algunas ociso-
nes resulta realmente gracioso

No &s una maranlla de programa pero
resulta entreberudo ugardo.
® Negative; £l jueno se caractenza por su
poca ongenahdad, ya que Popeye es dema:
sado conocida por iodos y no apodta nada
nuevo.

A esto hay que afade que o movemien-
1o de los personapes es bastante lemo y no
muy logrado

GONZALD VEGA. 10 afos Estudante

«Uln derroche de angmandadv

® [Pesitive: Los grificos enamoran y te cuesta mucho desar de uga
Bl juego es complcado pero los grificos supercolondos y gugantes hace que na

resulte aburndo

£5 un devroche de ongunaskdad y resulta musy dverido escapar de Brutos y bos de

M5 personages

kn resumen, &5 un arcade muy dierente de los que 5¢ han wsto hasta ahor

Ui gran y buen programa

& Negative: £l moamuento no es tan buend, yaque es bastante lentn, pero quitanda

estys detalles esti muy ben simulado
El somedo &5 tambeén lento pero bueng

GORKA POLITE WILAMAYOR 12 anos Estudiante

«Un punito debil: el movimiienios

& Pagitive: Con este programa, un prensa que estd
wendo dibujos anemados. Los graficos de los persana-
ﬁmmmmfmmwﬂms,r‘dm
tamafio muy supenor al de la mayoria de los uegos
La vihracdn del color le da una gran weiossdad
B sonido estd bastante logrado
« Negative: £l ponto débel g3 0 duda & mowmien
o
La veloodad de la 1eclss o del joystick & lenta
I programa nene un nivel de dificuitad alto, ya que
hay que estar constantemente descubnendo L lorma
de legar 2 los corarones

JAVIER REOONOG. 18 afos. Estudiante

«Un juego divertido=

& Pesitive: Ese juego resula muy onganal an
1o por la cahdad de los grafcos como por el tra
tamegnto de los personapes

Los grifices son excelentes

La adecacin &5 buena, y en defimliva g5 un jue
90 deemdo
& Negative: £l mowmeenin de los personges
parece un poco brusco. En cusnto al somdo, 5
excephuamns 3 musica Que Suend 3 pRnGp,
£ bastanie pobee

Por oira pane jugar con Popeye resulta bas-
tante dificl, por tener que movemos por muchas
pantaltas.

FLO JAVIER VALERD. 15 aras. Estudiante

«Al final fermina aburrendos=

AA

«Movirmenio excelentes

& Pogitive: En este jpego mesece
especal Menodn el tamaho de los
grahcos

Los persomayes estan muy been
tratados

La representacdn de pantallas
con @ amdrmetrn, a5 widas, que
son latss de espmnacas. y demds
pequeds detalles le dan aun mas
reakimo 3 juego

Bl sooll de pantalla parece
bueng

B mowmiento &5 excelente
o Negative: £ somdo, &5 muy
pobre. En defintia parece un jue-
go sencifip

JOSE CARLOS NUNEZ 18 ados Fstudiante

«La respuesia del reclado, muy lenlas

& Pezitive: La idea es muy onginal

b dibuyo de los personages esid been logrado y responde Irelmente

a los del famoso comac
2 adaon es muy alta

= Negalive; £l monmeenio &s hogeramente lento y brusco y b res-
puesta def teclado es muy lenta pod lo que la dificultad &5 grande

PURIFICACION =
HERNANDEZ
15 ados
Esfushante

o Pesitive: Los gralicos representan 1anto 2 Popeye como a los demds perso

najes.
Bl somido esté logrado, aungue tampoco se han estorado.

* Negative: La ongenaidad, como es copsa de un comic, no &5 muy grande.
Los mowimientos, aunque tienen bastantes postebdades diterentes, algunos

resuftan deficentes.
En defnitva al final 1ermina abumendo.

DANIEL GONZALEZ. 12 ados Estudiante
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El silbido de las ho-
jas con el viento del
bosque se wve brutal
mente interrumpido por
la aparicidn de una fi-
gura solitaria entre el
enramado de los ar-
bustos, El aire cortan-
te del norte amenaza
con rasgar las wvesti-
duras del gran cabaile-
ro, SIR FRED. Su ra-
biosa prescupacion
por el rapto de la prin-
casa, que ama no apa-
rece reflejada en su
impertérrito  semblan-
1e.
MNunca vidse enfrén-
tado a tantos y tan
grandes peligros. En
cada recodo. en cada
estancia del gran cas-
tilo de los Beni-Go-
mez le. espera, ace-
chante, la muerte.
Pero no hay ya es-
pacio para la duda ni
tiempo para echarse
atras. La decision es-
td ya tomada. La tie-
rra corre, casi wvuela
bajo el empuje firme
& implacable de sus
ples. ..

PARA SPECTRUM 48 K, PLUS O 128. Y AMSTRAD

S
““ d 6 (PROXIMAMENTE, COM. 64).

TN Pidelo a tu tienda habitual de informatica o directamente
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informatica Mr. CHIP,

0 L J\ J..l\l Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo-

no 201 64 09.

SOFTWARE Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN.
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ABRE UNA NUEVA

BOUTIQUE INFORMATICA

EN AVENIDA DE FELIPE II, 12

TODOS LOS ORDENADORES
AMSTRAD, SPECTRUM, QL, SPECTRAVIDEO

EN LA
SEMANA DE INAUGURACION

10%
DE DESCUENTO

AL COMPRAR TU ORDENADOR
SINCLAIR

iiPIDE TU LOTE DE REGALOS!!
VEN A VERNOS Y RECIBIRAS UN REGALO

Era=El— Sy 1=
SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (oparc. gratuito en C/. Mogaliones, 1). Tel: 446 62 31

DIEGO DE LEON, 25 (aparc gratuito en C/. Nuhez de Balboa, 114) Tel: 261 88 01 MADRID
AVDA. FELIPE I, 12. Tel.: 431 3 MADRI ;

I PE 32 3 D (proxima apertura)




Pojesoe patiular

El programa de esta semana
esla dedicado a la resolucion
de problemas de planos incli-
nados y esta pensado para en-
sefhar a resolver los problemas
¥y no sblo para hallar la solu-
cion.

El problema general consta
de 2 cuerpos unidos mediante
una cuarda que deslizan sobra
dos planos inclinados (con an-
gulos u, ¥ U, respectivamente),
con distintos coeficientes da
rozamiento w, ¥y w;, que pueden

ser datos ambos o incognita y
dato.

También resuelve al movi-
miento uniformemente acelera-
do con que se mueven dos
cuerpos en estas condiciones.

Plantea las ecuaciones del
movimiento suponiendo que el
cuerpo 1 se va a mover hacia la
izquierda, esto es, cayendo,
luego, las magnitudes saldran
positivas si llevan el sentido de
la figura que aparece en la pan-
talla; h es positiva si el cuerpo

baja, x es negativa si se despla-
za hacia la izquierda.

Es muy imporianie respeiar
las maylsculas en los nombres
de lasincdgnitas, y también ob-
tener la tension del cable al final
puesto que nunca debe ser ne-
gativa,

El siguiente problema vale
como ejemplo e ilustra las posi-
bilidades del programa:

«Obtener el coeficiente de ro-
zamiento w; de un plano incli-
nado u; = PU/3 con un cuerpo
de masa my = 2 kg., que esta
unido con una cuerda a ofro, m;

=2kg.conh; =0 yw;=02, sl
se sabe gue ha aicanzado una
velocidad v = 2 m/s cuando ha
bajado una altura h; = 3 m",

INCOGNITA: a y ENTER. DA-
TOS: wy=0,2 yENTER, hy; =3y
ENTER. v =2 y ENTER.

Cuando haya obtenido la
aceleracion y pida otra incogni-
la, debéis introducir w,. Esto
ilustra la conveniencia de se-
parar los problemas de movi-
miento y de fuerzas, aunque el
programa podria hallar w, si lo
pedis directamente.
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INFORME

Programas educativos

LOS GRANDES IGNORADOS

Amalio GOMEZ

La ausencia en el mundo del software de los programas
con fines educativos, es un hecho. Y por ello hemos
creido necesario criticar esta gran ausencia a la vez que
divulgar los escasos juegos existentes en el mercado
para disfrute y goce de los méas pequeios.

El placer de disfrutar de un ordena-
dor no es exclusivo de las personas
adultas: los ninos también tienen el de-
recho de beneficiarse de las ventajas
que la informaitica puede aportarles.
Pero, por desgracia, parece que las ca-
sas de software no piensan del mismo
modo, pues actualmente existen muy
pocos programas en ¢l mercado que es-
tén orientados hacia los ninos menores
de 10 anos, tanto en el aspecto de diver-
timento como en el educativo.

Hemos querido dedicar en nuestra
revista un espacio a aquellas casas que
creen que ¢l mundo de los pequenos es
lo suficientemente interesante como

para prestarle la debida atencion, y que
estan esforzandose en la realizacion de
una serie de programas destinados a es-
timular no ya sélo su interés por los or-
denadores en si, sino por todas aquellas
areas de la vida en que la informdtica
pueda servirles como instrumento y
como ayuda.

Y como muestra, hemos elegido dos
botones, Fisher-Price y Spinnaker, que
junto con su distribuidora en Espana,
Idealogic, han sacado a la venta una
gran variedad de juegos educativos ba-
sandose en todos estos criterios.

Estos juegos, realizados en su gran
mayoria por educadores y pedagogos,

estan disefados especialmente para ni-
fos entre 2 y 12 anios, ¢ intentan desa-
rrollar en la mente de éstos, cualidades
tan importantes como la creacion artis-
tica, el pensamiento logico, la agilidad
de cilculo, etc..., del mismo modo que
pretenden servirles de- apoyo en el co-
nocimiento y aprendizaje de las mate-
maticas o el lenguaje.

Todo esto lo consiguen gracias a
unas excelentes combinaciones de co-
lores, formas y sonidos, que despiertan
el interés de los ninos, asi como por la
simplicidad del manejo de los progra-
mas, que resultan muy asequibles para
ellos.

Por todas estas razones, no nos que-
da mas remedio que otorgar un 10 a los
sefiores que estan trabajando por esta
noble causa, y esperar que sigan publi-
cando juegos tan importantes como és-
Los.

| - e COMPULANDIA
| Este juego pue- N v
| de ser utilizado de ' Dentro del titulo COMPULANDIA, se encierran una
| tres maneras dife- serie de juegos, muy simples pero divertidos paralos
rentes. nifios, creados para motivar a los mas pequefios a
1. Crear una : aprender a conocer las letras y los nimeros con la

ayuda de su ordenador.

Estos juegos utilizan combinaciones de colores y
sonidos con el fin de llamar mas la atencion de los
pequenos programadores y de que les resulte aun
mas divertido.

Al cargar la cinta se nos presenta un menu con 6
opciones diferentes de entre las cuales debemos
elegir una.

La primera de ellas es DIBUJAR FIGURAS, median-
te la cual se ofrece la posibilidad de poder realizar,
bien con joystick o bien con el teclado, cualquier tipo
de dibujo en la pantalla.

Relacionados con el uso de letras y palabras exis-
ten tres juegos diferentes: Llenar la pantalla de...,
Nombres por todas partes e identificar letras, pro-
gramas éstos con los que los nifios pueden aprender
y divertirse gracias a los simpaticos vaivenes de los
caracteres por toda la pantalla.

Ademas, posee otro llamado Series de numeros,
en el cual se presenta una serie incompleta que ellos
deberan terminar.

Por ultimo, Identificar figuras, con el que aprende-
ran a relacionar figuras y numeros.

cara. En la pantalla aparecen una serie de partes
de una cara (nariz, boca, etc.,) con las que podran
ir formandose varios modelos diferentes.

2. Animar la cara. Una vez terminada se podra
hacer que ésta se ria, llore, etc.

3. Memoria. El ordenador animaréa la cara y
después el nifio debera recordar por orden los
movimientos realizados. Cuantos mas aciertos,
mas puntos.

Quizas este sea uno
de los juegos mas en-
tretenidos de los de es-
ta serie, y ademas, no
sOlo para los peque-
fios, sino que algun que
* otro mayor también
disfrutara con las com-
posiciones y gestos de
~ estos simpaticos ros-
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NUMEROS LOCOS

No sélo de juegos vive el nifio. Y aunque basicamente este programa esta
pensado para divertir, también ayudara al nifno en el uso de las operaciones
elementales: suma, resta, multiplicacidn y division.

ANUMEROS LOCOS se puede jugar solo, contra el ordenador, o contra un
amigo, resultando igualmente entretenido de cualquiera de las maneras, y
consiste en hacer saltar de un numero a otro al simpatico y alegre Gummi-
Chip, hasta que, operando con las cifras elegidas, se obtenga la cantidad que
se debe alcanzar. Cuanto mayor s.a el nivel de juego, mas rapidos seran los
saltos y mas complicadas las operaciones.

El pensa-
miento logico
y la planifica-
cion estrate-
s gica son los
¥ fines que
persigue este
juego me-
diante el esti-
mulo al nifio a realizar unas accio-
nes que preparen un resultado fi-
nal. Si ademas le gustan los labe-
rintos, mejor que mejor, pues la
técnica consiste en fabricar uno
con la ayuda de puentes, muros,
cajas, y otra serie de objetos, por
el que habra de bajar una pelota
consiguiendo el mayor numero
posible de puntos.

EL RANCHO

Este programa esla pensado para nifios un
poco mas mayores, y junto con las instruccio-
nes del juego vienen una serie de consejos y
sugerencias para que los pequefos las reali-
cen por sl mismos con el fin de conseguir una
mayor amblentacion y con las que se senliran
como si realmente estuvieran viviendo en el
salvaje Oeste. Por ejemplo, les enseha a fabri-
carse un sombrero, un chaleco, un caballo e
incluso les invita a que se preparen el mend
favorito de los cow-boys: salchichas y judias.

El juego en si consiste en formar un auténti-

LABERINTOS LOGICOS

Pero la rapidez de reflejos tam-
bién es parte importante del jue-
go, pues el laberinto puede ser
modificado segun vaya bajando la
bola, a parte de que se pueden lle-
var a cabo unos cuantos trucos
que haran que se obtengan mayo-
res puntuaciones.

PSRy
i e v e il YR
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X vy
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co rancho vaquero con la ayuda de unos cier-
tos personajes y liguras que ya vienen dibuja-
dos, y entre los cuales ellos deberan elegirlos
que mas les gusten y colocarlos en el lugar
que mas les apetezca, teniendo luego la posi-
bilidad de dar movimiento a su seguramente
maravillosa creacion.

Ademas, mientras juegan podran estar es-
cuchando las mas conocidas melodias al
oeste del Mississipy, que haran que la diver-
sion sea completa.

En definitiva, EL RANCHO les estimulara a
experimentar con el diseho y la composicidn
de diferentes objetos y formas, al mismo tiem-
po que les iniciara en el manejo de un ordena-
dor.

"riledbig ¥

tHa sorprendido usted alguna vez a su
hijo, al abrir inesperadamente la puerta
de su cuarto, bailando frenéticamente al
compas de el dltimo tema de actualidad?
{Ha observado que no se ha perdido ni
un solo programa de Aplauso? iQue
cuando aparece Michel Jackson por la
TV se le ponen los ojos como platos, a la
vez que dice: —iCalla, calla! Pues no dude
en comprarie este juego, seguro que se
lo agradecera. *

Con Bailemos, lo
que se pretende es
estimular el sentido
creativo del nmiffo, a
través de la combina-
cion de pasos de
danza y acompana-
mientos musicales,
realizados por dos
simpaticos  bailari-
nes, guiados unica-
mente por la imagi-
nacién que su hijo |
pueda aportar.

TECLAS

DIVERTIDAS

Esta cinta incluye tres juegos en
los que se pueden elegir entre cua-
tro niveles diferentes de dificultad.

En el juego |, el nifo debera pulsar
las teclas que corresponden a las
letras ¥ nomeros que cada cierto
tiempo descienden por la pantalla, y
una vez acertados 15 de ellos, apa-
rece un globo con un nifo y una pa-
labra, que deberd ser escrita de
nuevo correctamente si s quieren
oblener puntos exitras. A medida
que se aumenta el nivel de fificultad,
las letras y niumeros descienden
mas deprisa.

El juego Il utiliza una técnica muy
parecida a la del anterior, en esta
ocasion aparecen aigunas figuras,
cuyo nombre debe ser escrito porel
nifio, antes de que desaparezcan.
También existe una pantalla espe-
cial donde se encuentra un dibujo
incompleto que debe ser reconoci-
do.

El altimo juego consiste en acertar
@l nimero que le corresponde a ca-
da figura de las mostradas mediante
el nombre de las mismas, a la vez
que disminuye la puniuacion cada
VeI que se comete un error.
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HARDWARE

DESTRIPAMOS
EL 128

AMCISCO

Detalle del nuevo
cristal de cuarzo
de 17.7345 MHz
que viene a
sustituir al de 14
MHz del
Spectrum normal.
A su lado, la
pastilla 74504
que conforma el
oscilador, &l cual
&5 controlado por
“el cristal,

Ante la salida al mercado del nuevo ordenador
128K de Sinclair, muchos usuarios se preguntan
cuales son realmente las diferencias que introduce
este nuevo modelo con respecto a sus
predecesores. Aunque externamente no parece
que sea muy distinto, hay en su interior muchos e
importantes cambios que merece la pena resefar.
Aqui los tenéis en rigurosa exclusiva.
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El modulador en FM del sonido posibilita
inyectar la sefial de audio en la de
radiofrecuencia mediante una subportada
normalizada de 5.5 MHz. El circuito
integrado MC 1376 y sus bobinas anexas
se encargan de conseguir que el sonido
se oiga en el receptor de TV.

-'1:- WK EPECTRUM o VRES

El blogue de memoria RAM dinamica esta constituido por 16 chips

64 kbits x 1). En total soportan los 128K de memoria. / Detalle de la
‘ ) P nueva ULA de 48

! »
pines (8 mas que 3
la normal). X

Ademas de las

funciones de

/ siempre, ahora se

eéncarga de la

. RS232 v el

Circuito integrado que convierle las componentes interface MIDI.
de color que genera la ULA (R-Y, B-Y) a RGB
compatible TTL para los monitores de color de alta
calidad.




El sistema operativo, en esta
ocasion, esta alojado en una
EPROM de 32 Kbytes, tipo
27256. Se encuentran
paginados, en dos bloques de
16K cada uno, el sistema
operativo del 128 y el del
Spectrum normal. El nombre
«DERBY= hace referencia a la
desenfrenada carrera
emprendida entre los
fabricantes del sector para
diserfiar y poner a ia venta
ordenadores de 128K,

EFI'] el 128K se usa una PAL
O TTTITITT T o | 3 1 (Programable Array Logic) que
I muuumummm == R | i gt o
. L . externa. Su programacion por el
\ ¢ ' fabricante permite la realizacion
de un cierto volumen de logica
combinatoria, con el
consiguiente ahorro de espacio y
material (puertas logicas). Con
esto se consigue mayor
integracion.

A R N E S R R R

Jetale de los circunos
integrados MC 1489 vy MC
1488 que gestionan el acceso
al teclado auxiliar,
amplificando sus sefales

L A A
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El PSG (Programmable
Sound Generator), que en
este caso se trata del AY-
3-8912, permite generar
sonidos alterando su
frecuencia, amplitud y
envolvente, en sus tres
canales. Estos pueden
sonar de forma simultanea
0 independiente
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El 74LS174 se usa como «LATCH~ para lograr la
paginacion de los distintos bloques de
memoria




1! Titulos de “ULTIMATE"

SABRE WULF/S5P
UNDERWURLDE/SP
KNIGHT LORE/SP
ALIEN 8/5P
KNIGHTSHADE/SP
STAFF OF KARNATH/C 64
ENTOMBED/C64
BLACKWYCHE/CB4
*IMHOTEP/CE4

®|Titulos de “THE EDGE"

*THAT'S THE SPIRIT/SP
* THE ARTIST/SP

* FAIRLIGHT/SP

" WIZARDRY /C64

* IMHOTEP/C64

* THAT'S THE SPIRIT/SP
* THE ARTIST/SP
* FAIRLIGHT/SP

* WIZARDRY/CB4

50 Ptas
00 Ptas
50 Ptas

= = 0 O = (D D O D

2020 20 20
8888
BEEE

Q

( Novedad)

( Novedad)
( Novedad )
(Novedad )
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abe el
w
SOt *
¥
* &N X
w o0 *
& POR UN TUB (| of:
M X LY ] e
 *| . nuestro ESPECIAL NAVIDAD 1988, conjunto compuesto por UN * *
¥r| PROGRAMA DE “ULTIMATE™ o0 de “THE EDGE™, A ELEGIR,UNO O VARIOS ‘ff(*
w * programas del CATALOGO de ABC SOFT, por valor superior a 2.250 Ptas., TRES &
CALENDARIOS-POSTER=®, y UN REGALO, todo ello en lujosa presentacién den- *
tro de j{jUN TUBO!! rigido, tamano cms. por cms. didmetro. *
* d 46 10 di *

% +" 5 % % #] P.V.P. del Especial Navidad: 3.995 Ptas. & # &~ X
S/CALENDARIOS 1886

NOTA: Todos los articulos integrantes del ESFECIAL NAVIDAD 1986 *
* {; * ot * * pueden venderse sueltos a los precios indicados. has * * ﬁ* w
*
* ¥y | — Pedidos de comerciantes: * r
*
W r * Delegacion Cataluna: SUMINISTROS VALLPARADIS, **
* Pateur, 3 -TERRASSA (Barcelona) - 93/780 91 37 "
*x W * Delegacion Levante: CPU SYSTEMS, Hospital, 22 * 2
& * 46001 VALENCIA - 96/332 19 41 &
* * Delegacién Cantabria: Francisco Diaz, 942/33 76 30 *x Tr
*x * Resto ESPANA, directamente a ABC SOFT, .
* Santa Cruz de Marcenado, 31 *
* (3°13,3°14y4°20)-91/248 82 13 y 242 50 59 - Télex 44561 BABCE | W
* N — Particulares: en tu tienda de informaética, Grandes Almacenes *
+* * 0 directamente en ABC SOFT * %

= o

Tipo POSTER, tamario 42 x 64,
en cartulina plastificada.

TRES MODELOS:

* ULTIMATE/SPECTRUM con
CINCO ILUSTRACIONES

" ULTIMATE/COMMODORE 84
con CUATRO ILUSTRACIONES

* THE EDGE con CUATRO ILUS-
TRACIONES

CALENDARIC 1986

* PV.P ds cada modalo 276 Pias

* Tubo de cartdn rigido 75 Flas

* (Gastos de envio por ¢ certif. 175 Praa
(hasta 3 sjemplares )




LA GESTION
CON BASIC

COMERCIO ¥ PEQUENA EMPRESA

G LADEVIE

LA GESTION CONBASIC

Comercio y Pequena Empresa

G. Lodevie/Edit. Gustavo Gili/

128 pags.

Resulta sorprendente para los no iniciados
¢n la materia, comprobar que la mayoria de
los programas de aplicacion para el comercio y
la mediana empresa estdn realizados en BA-
SIC.

Esto es asi por una razon principal: al serun
lenguage de muy alto nivel, permite al usuano
realizar modificaciones y adaptar ¢l programa
a sus propias necesidades, cosa que no scria
posible si el programa estuviese en Codigo
Miguina,

En este aspecto €3 precisamente donde hace
hincapié este libro dedicado al campo de la in-
formdtica de gestidn.

Para permitic al usuario la creacion de sus
Propios programas, COmienza con unas nocio-
nes de programacion estructurada vy diagra-
mas de Mujo.

Otro aspecto importantisimo para poder
abordar la realizacion de software personali-
zado es conocer los principios malemiticos
del cdleulo Nnanciero. En este sentido, hace
un recorrido pormenorizado enire las formu-
las de intereses, amortizaciones, préstamos,
andlisis de ventas, elc.

Entrando ya en materia de programacidn
priclica, propone la realizacién de un ambi-
cioso provecto: una Contabilidad General,
con sus correspondientes ficheros de caja,
bancos, proveedores, inmaovilizado, salarios,
ele.

Un pequefio archivo de Rutinas de Utilidad
¥ una detallada muestra de todos los algorit-
mos de ordenacion de datos disponibles (con
su correspondiente implementacion en Basic)
completan la parte dedicada a programacidn.

La gestién de ficheros asi como la actualiza-
cion y segunidad en el almacenamiento de da-
tos, son iratadas a modo de apéndice.

Por Gltimo, hacer la advertencia de que es
necesario conocer a fondo el Basic del Spec-
irum para poder adaplar los programas que se
presentan en formato de Basic Microsoft. Al-
gunos de ellos contienen rutinas en Codigo
Miquina que, afortunadamente, son para el
microprocesador £-80, lo que las hace compa-
tibles con el Spectrum.

L ———— e —

A

s ofrecemos en esta seccion, cedida por Micromania, todo
tipo de pokes y trucos que os ayudaran a conseguir
mejores puntuaciones en los juegos, recordandoos que estamos
abiertos a cualquier tipo de colaboracion por vyestra parte.
Para ello no tenéis mas que enviar vuestros descubrimientos y
aportaciones a MICROHOBBY  poniendo en el sobre «SECCION
MICROMANIA».

FANTASTIC VOYAGE

Os ofrecemos a continuacion el poke para conseguir vidas infinitas, perc antes
deberéis realizar el siguiente cambio, con este pequefio programa:

5 CLEAR 30719
10 LOAD * " CODE
20 POKE 54492 0 (Para conseguir vidas infinitas)
30 POKE 54227,0 (Destruir la infeccion)
400 BORDER ©
50 PRINT USR 53248

PYRAMID

Interesantes trucos con los que conseguiréis haceros completamente indes-
tructibles o con los que dispondréis de tiempo infinito.

POKE 37957,201 te hara indestuctrible

POKE 45036,128 y témate el tiempo que quieras.

Ya sabes que para introducir estos pokes deberas teclear MERGE" " en lugar de
LOAD" " y una vez que aparezca en la pantalla el mensaje O.K. introdlcelos inme-
diatamente antes de USR.

AIRWOLF

i
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Si tenéis problemas con este juego, [ &
os servira de mucha ayuda alguno de (L=

los trucos que 0s mostramos para so-

brepasar los primeros obstaculos.
l'-fantalta ij. Muro. No dispares contra
la fila superior de ladrillos. Hazlo sobre STORE CORTCRS EWI[E_F
: n

las tres de abajo. ;
Pantalla 3. Muro. Coloca tu Airwolf N
orientado hacia fuera de la pantalla an-
tes de comenzar a disparar. Necesitaras destruir tres filas de ladrillos.
Pantalla 4. Rayos. Colocate entre ambos rayos. Una vez que el de la derecha
haya disparado, baja en diagonal hacia la derecha para entrar en la pantalla 5.
Pantalla 5. Caja roja. No entres en la cueva para disparar a la caja roja.
Pantalla 6. Rayos. Vuelve a entrar en esta pantalla de forma diagonal hacia arri-
ba. Ve directo a pasar el segundo rayo y entra en la pantalla siguiente.
Pantalla 7. Lasers. Pasa rapidamente el primer |aser y espera a que se encienda
el segundo.
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Interrupciones

¢Cdmo podriais explicar
claramente que diferencia
las interrupciones enmasca-
rables de las no enmascara-
bles? y épara qué sirven los
registros IX e IY? No me di-
gdis que son regisiros indice
O registros para uso indexa-
do, que eso ya lo sé pero no
5é lo que significa.

Tomeu GAMUNDI - P, de Marilorca

[0 Como su nombre indica,
la interrupcion enmascara-
ble puede inhibirse (enmas-
cararse) por software. La
instruccién “DI" hace que a
partir del momento que se
ejecuta, las interrupciones
enmascarables no sean
atendidas; la instruccion
"El" las vuelve a habilitar. La
interrupcion no enmascara-
ble se atiende siempre.

Por otro lado, en el Z-80,
la interrupcion enmascara-
ble tiene tres modos de res-
puesta posibles, mientras
que la no enmascarable
responde siempre de la
misma forma.

En el curso de Codigo
Maquina del nimero 45 de

MICROHOBBY, puede leer
lo que significa «Directa-
mente Indexado-.

Conexién de Joystick

Me gustaria que en su
apartado de CONSULTORIO
me dijesen si se puede tener
algun problema si se deja
puesto siempre el Interface
(por supuesto conectandolo
con el Spectrum apagado) y
se conecta el Joystick al in-
terface cuando se desee, es-
tando el ordenador en fun-
cionamiento.

Julidn GARCIA - Oviedo

[0 No existe problema por
conectar y desconectar el
Joystick al interface estan-
do el ordenador en funcio-
namiento. Los problemas se

CONSULTORIO-

presentan con la conexiony
desconexion del interface
al ordenador, ya que en este
caso se aclua sobre los bu-
ses del sistema,

Ahorro de memoria

tastico: «<EXPLODING FISTs.
Un magnifico juego, que co-
mentamos en el numero 44
de nuestra revista.

Procesamiento de
textos

d¢Como se ahorraria mas
memoria, guardando los da-
fos en sentencias DATA, ©
POKEédndolos directamente
en memoria? Se trata de
18000 ¢ 2000 numeros en-
tre @ y 225.

Francisco M. SANCHEZ - Asturias

[] Cada nomero almacena-
do en una sentencia DATA,
ocupa 5 bytes, por tanto, si
se POKEan directamente en
memoria, se ocupa la quinta
parte.

Esto se puede hacer sélo,
si se trata de numeros ente-
ros positivos, comprendi-
dos entre O y 225 ambos in-
clusive.

Trucos

¢Como se puede salvaren
cinta una pantalla de presen-
tacién que incluye las dos
lineas inferiores de la panta-
lla sin que el mensaje “Start
tape then press any key” bo-
rre el dibujo de esas lineas?

Antonio DIAZ - Barcelons

[0 Un posible «truco» para
eslo seria salvar primero la
pantalla en Microdrive, y
luego cargarla desplazada
v volverla a salvar en cinta,
también desplazada.

Juegos de Karate

¢Existe en el mercado al-
gun juego de Karate, ade-
mds de BRUCE LEE y KUNG-
FU?

Juan M. ALCAIDE - Huelva

(] Recientamente, ha apa-
recido en el mercado el fan-
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Estoy interesado en cono-
cer como se resolveria en el
ordenador Spectrum el pro-
blema de introducir en él, el
contenido de un libro pe-
queno (unas 10.000 pala-
bras) y que resuelva las si-
guientes operaciones:

1. Listado de lodos los
vocablos por orden alfabéti-
co e indicando el numero de
veces gue estdn repetidos.

2. Listado por orden de-
creciente de frecuencia.

José M. VIZCAIND - Lugo

[ El Basic del Spectrum, fa-
cilita bastante el manejo de
cadenas alfanuméricas; en

general, el método a seguir
seria introducir las palabras
gque componen el texto a
analizar en una matriz alfa-
numérica, y moverse por
ella con la ayuda de bucles
FOR..MEXT, sentencias de
comparacion y una matriz
numérica para totalizar los
resultados. En cuanto a la
ordenacion alfabética, pue-
de usar cualquierade losal-
goritmos de ordenacion
descritos en los numeros
28, 29, 30 y 31 de esta re-
vista.

No obstante, en el caso
que usted plantea, el mayor
problema lo constituye el
enorme numero de datos a
manejar, que excede am-
pliamente la memoria dis-
ponible en el Spectrum. Pa-
ra el manejo simultaneo de
tal volumen de datos, es ne-
cesario utilizar un ordena-
dor con mayor capacidad
de memoria, por ejemplo, el
ol 1 Hd

——

— Microprocesadores

Empresa.

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S. A
AVDA. DE ROMA, 157-5
08011 - BARCELONA
TELEF. (93) 254 49 38
Informacion: Sr. FERRER

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DETODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

vy ordenadores de gestion

(gama Commodore) para el particular y Empresa.
— Programas educativos, de juegos y de diferentes
aplicaciones. (Gestion, contabilidad.)

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic v Cobol.
— Cursillos de grabacion.
— Practicas con ordenadores y micro en la propia
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Joystick Gunshot |
Estuche con ocho juegos originales

— Psst — Chess
— Chequered Flag — Jet Pac
— Flight Simulation — Reversi
— Cookie — Backgammon

Un estupendo libro de Basic
Los cuatro mejores Hits

— Decathlon — Sabre Wulf
— Jet Set Willy — Beach Head

Y ademas te obsequiamos con un
curso de introduccion al Basic en

nuestras aulas

Sef vimos

Abrimos s

a tiendads

spados PO o 2




Mas de 32 columnas

1. ¢Es posible modificar
el numero de columnas de
escritura, siempre que sea
fuera de un programa hecho,
como el publicado en uno de
sSus numeros litulado EDI-
TEXT?, es decir, poder pro-
gramar en un Basic de mds
de 32 columnas.

2. Nos gustaria saber co-
mo se realizan las operacio-
nes aritméticas de multipli-
cacion, division y algunas de
las funciones trigonométri-
cas en lenguaje ASSEM-
BLER.

Ratae! MOLINA y
Pedro BANQS - Murcia

[ Existen multiples méto-
dos para aumentar el nume-
ro de columnas en pantalla,
normalmente a 64. Debido
al exito obtenido por nues-
tro programa EDITEXT, pu-
blicado en los nimeros 13y

14, nos decidimos a publi-
car en el numero 22, un mé-
todo general para que cual-
quier usuario pueda escri-
bir programas en Basic, con
presentaciones en pantalla
a 64 columnas. El método
que se describe en este arti-
culo, es probablemente, el
mas sencillo.

En ASSEMBLER no es
posible realizar mas que su-
mas, restas, y rotaciones,
que equivalen a multiplicar
o dividir por dos. Las opera-
ciones mas complejas, re-
quieren de software adicio-
nal. En el caso concreto del
Spectrum, estas operacio-
nes estan encomendadas a
un conjunto de potentes ru-
tinas de la ROM, que se de-
nomina =calculador-, Este
calculador, puede ser utili-
zado por el programador de
ASSEMBLER, mediante la
instruccion RST 40, sequi-
da de una serie de literales
que indican al Sistema, la

operacion a realizar.

Este método de trabajo,
sera descrito detenidamen-
te en nuestro CURSO DE
CODIGO MAQUINA.

Bit 6 del teclado

Cuando intenlo correr
programas, tanto en Basic
como en C/M en que hago
uso de instrucciones “IN"
para consultar el teclado,
observo que no hay ninguna
tecla pulsada y, por tanto, se
supone que el Bus de Datos
debe eslar todo a unos (va-
lor 255), de forma esporddi-
ca y al parecer, alealoria, se
pone a @ el bit numero 6 (va-
lor 191). Es algo que he
comprobado muchas veces.

U Cuando seleeel port 254
(el que activa la ULA para
leer el teclado), el resultado

se obtiene a través de los
cinco bits inferiores del bus
de datos. El contenido de
los tres bits restantes, difie-
re si se tratade un Spectrum
version “ISSUE 2" o de un
“ISSUE 3B" (los dos unicos
comercializados en Espa-
fia), el "ISSUE 2" entrega los
tres bits, siempre, a “1" y el
“ISSUE 3B" entrega siem-
pre el bit 6 a cero. Para evi-
tar problemas, lo mejor es
poner una mascara a estos
bits, haciendo, por ejemplo:

AND 1F

Para saber si su version
es “ISSUE 2" 0 “ISSUE 3B",
teclee:

PRINT IN 65022

Si el resultado es “255"
5u version es “ISSUE 2" v si
obtiene como resultado
“191” su version es “ISSUE
3B".

-...l"

AU urs
El mejor interface polivalente jamas disefado
para tu Spectrum.

1.9) Transfiere con un 100% de eficacia TODOS los

programas a cartucho, disco, wafer, cinta, etc.

2.9) Joystick compatible Kempston 100%.

3.9 Interface de video “Composite”

Las tres cosas en un .

interface por el increible precio de

® El interface ha sido disenado para salvar cualquier
programa en el punto del juego que nosotros

deseemos, es decir, podemos parar un juego en cualquier punto, salvario
y volver a él cuando queramos desde ese mismo punto

® Podemos retornar al principio del programa y podemos introducirnos
en el Basic del programa.

witiiuce: anes e companero esencial de tu Spectrum.

POUEAL T BOBDY distribuye en exclusiva por

BABE I A.15.A./CO)

Galileo, 25 - 28015 Madrid
= 447 97 51 & 447 98 09

"

ERE

|0 Increible

@ AT -E mpeEDID

RTIUREIOZKIILLIERN

Transfiere programas de
cassette a cassetle, de cassette
a cartucho, de cartucho a
cassette y de cartucho a
cartucho, con cabecera y sin
cabecera

Transfiere algunos “Turbos”.

Nombre

Codigo P.

Direccidn

Padido

Poblacion
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® CLUB de usuarios de Spec-
trum y Commodore: inlercambio
de inlormacion, ideas, eic, Res
puesia rapida y asegurada. Co-
labora con nosolros escribiendo
al Apartado 17 de Ribadeo (Lu-
go) o llamar el Tel. (982)110280
Freguniar por Jose Hamon Ja-
VT,

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
mas Interlace, Kempston con so-
nido, 2 libros, 30 revistas. Todo
por 36.000 plas. Escribir a An-
drés Moya Femandez. Piy Mar-
gall, 139, 52 C. Vigo (Ponleve-
dra). Tel. (986)290458

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con cables, manuales y muchos
hbros para aprender, mas revis-
tas. También Interface y Joystick
SV-Il, en buen estado y garanlia
Todo por el precio de 20.000
ptas. Antonio J. Martin. Mirador
de las Palmeras, 4, 4.° B. Roque-
dal. Torremolinos (Malaga)

® VENDO Specirum Plus, com-
prado en agosio de 1985, en ga-
rantia, interface Kempslon, con
sus joystick, manual en Basic,
cables, ransformador. Todo por
24,000 plas. (negociables). Pa-
go &l envio. Luis Gutierrez. Sinai,
3. 99 4° Barcelona 0B035
Tel 2474443,

@ CAMBIO 6rgano electronico
profesional CASIO MT-65, con
mas de 750 variaciones de
acompanamiento y 20 modula-
bles, con pie metalico, una im-
presora GP-50 S y un joyslick
CQuick Shot I, todo impecable,
por una impresora SP-800 (pa-
garia direréncia) o similar con su
Inlerface para conectarla al
Spectrum (en perlecio eslado).
También venderia el Grgano y la
iImpresora, a un precio negocia-
ble. Inleresados pueden escrbi-
ra Francisco Jawer Camon Me-
Hado. Sevilla, 2. Mairena del Al
cor (Sevilla). Tel.742303.

& VENDO ZX Specirum Plus,
con manual, alimenlador, ca-
bles, comprado en lebrero-85,
por el precio de 31.000 plas
También cassettel Computone
(a luz o pilas) por 4.5000 ptas. Un
Supertester ICE 680R por 6.000
pias. Una consola de 10 video
juegos por 5.000 plas. Todo en
perecto estado. Con el Spec-

trum regalo mas de 20 revislas
especiaiizadas. Todo en conjun-
o por 49.000 plas. Llamar al
Tel. (9613676051 de Valencia.
Preguniar por Pedro Nogales
& VENDO los numeros de Mi-
crohobby del 1 al 30. Todos por
2.500 plas. Sin gaslos de envio:
Miguel Angel Godoy Rubio. Bda.
ltalica, 163. Santiponce (Sawvilla)
Tel. 396425,

® DESEARIA contaclar con
usuarios del ZX Spectrum de 16
o 48 K, para al intercambio de
ideas, informacion, elc. También
cambio joystick Quick Shot Il o
un Interface ipo Kempston. Inte-
resados llamar al Tel.
(986)209942 o escribir a Jesus
Alvarez Candedo, Manuel de
Caslro, B, 2.° izquierda. Vigo
(Pontevedra).

® VENDO Spectrum 48 K, con
teclado prolesional Dk Tronics
(Letras grabadas,k no son pega-
linas), S50 revisias esepcializa-
das an Spectrun, con lrucos, ruli-
nas, mapas, 1 hbro de progra-
macion, manuales en castellano
e inglés. Precio a convenir. Lia-
mar al Tel, (93)2203293. (10 a
11 noche). Preleriblemente de
Barcelona. José Luis Andrés
Mallen, Paseo de Nira. Sra. del
Coll, 260, 32 1. Barcelona
08032

® VEMNDO video juego Temco
nuevo ¥ en perfeclo estado. In-
cluyo también pisiola para el
juego. Todo por tan s6lo 7.000
ptas. Interesados llamar al
Tel, (964)111548.

® CAMBIO ordenador Laser
200, con manual de instruccio-
nes, adaptador, iodos los cables
necesanos para su funciona-
mienlo, libro de programacion
«Basic para nifos», lambién re-
galaria con el ordenador video
juego en color marca Temco,
con 6 juegos por ciclomolor,
abonando diferencia, o se ven-
de por 15.000 ptas. inleresados
llamar al Tel. 297218 de Vigo
(Ponlevedra).

® VENDO drgano calculadora,
Casio VL-Tone, con pilas nue-
vas, memaoria para grabar, 10ril-
mos, 5 sonidos sinlelizables,
con nstruccionas en aspanol y
con la caja de embalaje, mas

lunda de Fibra. Al precio de
J.000 plas. Inleresados llamar
por la tarde al Tel. (954)704035
de Sewilla. También lo cambio
por Joyslick mas Inleface
Kempsion o lapiz Oplito mas
sistema de Dibujo. Pregunlar por
Julio.

@ VENDO ZX Spectrum Plus,
an perfecto estado, con sus res-
pechvos cables, casselle de de-
mostracion, manual de instruc-
ciones en espanol, luenie de ah-
mentlacion, inlerace I, joyshick,
por stlo 40,000 pias. Inleresa-
dos llamar al Tel (922)648624
(12 a 2 y 20 a 22 h). Preguniar
por Juan Tomas

& COMPRO instrucciones del
programa «Hulk= (folocopias)
Intercambio trucos con juegos
(vidas infinilas....), asi como ma-
pas. Escnbir a Ennque Meléndez
Estrada. Avda. Goya, 47, 2. Za-
ragoza, Tel 457176.

® BUSCO usuarios de loda Es-
paha, para crear un grupo de
amigas a nivel nacional para el
intercambio de ideas, lrucos
También en Burgos. Inleresados
pueden llamar al Tel. 208187 de
Burgos, o bien escriban a Juan
Carlos Gutierrez Marcos. Nufio
Rasura, 4, Burgos.

® VENDO Spectrum 48K (3
meses de garanlia). Regalo:
joystick con Interface Kempion,
revistas: Micromania, Microhob-
by, ZX, elc. Solo por 32.000 ptas
Manuel Diaz Fernandez. Avda
de Porlugal, 39. 32002 Orense
Tel.: (988)234558.

® COMPRO el libro de «Ad-
venlure Internationals sobre

SU programa «The Hulks. Tam-
bién busco el «Hinl Book= del
Queslprobe N° 2 «Spidermans
Interesados llamar al Tel
(93)2354984 (B8 a 10 noche)
Preguntar por Oriol.

® DESEARIA vender 2X Spec-
irum 16K, mas amplacion de
memona 32K, externa con poco
us0, cables, alimentador v libros
de instruccionas en espanol jun-
los con la cinta sHorizontess, To-
do por 27.000 plas. Inleresados
llamar al Tel.: (976)BB3661. Pre-
guniar por Sanhago. Calatayud
® VENDO ZX Spectrum Plus
comprado hace solo 15 dias, im-

ATENCION
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PRALEN ELECTRONIC
Antonio Luﬁn:_ 115 - MADRID

Tel.: (91) 469 17 08

58 MICROHOBBY

HIODE

Gran exposicion
en Software

Ulhmas novedades

SPECTRUM
COMMODORE
AMSTRAD
ORIC - MSX

Antes de decidirse visitenos

Floridablanca, 87, tda.
Teléfono 224 02 75
08015 BARCELONA

I

SONIKA, 5. A

impertacion de Hardware j Software

Impariada direcamenle parts b, ¢l subinlce

1.750 plas
1.750 plas

n: ARBBAU, 15, 6.°. dpche. 18
53] 302 60 40 - Barcelena
teembalia mis
Apartade de Correes 32,142
BARCELONA

Precios especiales para DETALLISTAS

pecable, con garanlia para un
aho. Por el precio de 30.000
plas. Escribir a José Serrano Fe-
rigle. Fonl Nova, 32, Sabdell
(Barcelona)

& INTERESA conocer clubs
del ZX Spectrum para adaquinir
lollelos sobre cintas. Interesados
ascribir a Francisco Cascudo. Tr.
Los Caslros, 17, Villalba (Lugo).
& VENDO Spectrum 48K, en
pereclo estado, con 30 revisias.
Precio: 21.000 ptas. Inleresados
llamar al Tel. 7385092, Pregun-
tar por Aruro (noches). Madrid.
& VENDO interface programa-
ble Joystick en perfecto estado.
Comprado en abnl de 1985, Ga-
ranlia en vigor. Rebajo baslante.
Interesados flamar al Tel
(91)2452458. Preguniar por
Juan Carlos (a pariir de las 6 de

ﬁ'lﬂﬁ]._ -— eas s o ol
s <o  CSCUELA TECMICA |
i ”“ DE ELECTRONICA
[V APLICADA

-~

CENTRO PILOTO

Tels

Badal. 98-102. 08014 Barcelona
332 32 62 - 331 24 95

Enﬁ:rl:_

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPUACIONES DE MEMORIA
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

. Amatrad MSX, Sopciranden, Spectnm
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SPECTRUM. COMMODORE. AMSTRAD

NOVEDADES EN SOFTWARE
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OTRA EXCLUSIVA ERBE SOFTWARE, S.A. — SANTA ENGRACIA, 17
TELEF. (91) 4473410 / 28010-MADRID



